INTERNATIONAL
PRACTICAL SHOOTING
CONFEDERATION

REGLAMENTO PARA COMPETENCIAS
DE ARMA CORTA

Edicidon de Enero 2017

(Edicion No Oficial en Espafiol)

International Practicéhooting Confederation
PO Box 972, Oakville, Ontario
Canadd 6K 0B1

Tel: +1289 689 4772 Fax: +1 208 978 2898
Email: rules@ipsc.org Web: www.ipsc.org

Traducido akspafiol por José L. Beltrami (IPSC Uruguay)

Copyright© 2016International Practical Shooting Confederation
Copyright© 2016José L. Beltrami gvcuy@ipsc.org


mailto:rules@ipsc.org
http://www.ipsc.org/
mailto:dvcuy@ipsc.org

Las siglas Al PS&d, |foywCoc oen fel| RGAsoc,udo | PSC, el nombre |
Associationo, el |l ogo de | ROA, |l os blancos | PSC y el I
relacionadas con el tiro, de la International Practical Shooting Qenatfion.

Individuos, organizaciones y otras entidades no afiliadas a la IPSC (o a una Region miembro de la misma), tienen prebibelowglquiera de
estos items sin la previa aprobacion por escrito del Presidente de IPSC (o del Director Redgomasioha, segiin sea el caso).

Estimado amigo tirador, por cualquier sugerencia, critica y/o correccion, no dude en contactarme.
Muchas gracias.

DvC
José L. Beltrami dvcuy@ipsc.org
IPSC Handgun Rules Deputy Director

IPSC Uruguay

Reglamento IPSC para Competencias de Arma QoBdicién Enero 2017 P4agina2 de79


mailto:dvcuy@ipsc.org

Tabla de Contenido

Capitulo 1: DIiSEM0O 08 RECOIIAOS. ......uuuuuuttiiiiiiiitieieaa et e et e e e e e e e e e e e e e e e s s s e e s e e snareeeeeaeeaaaaaaaaaaaaans 7
11 PrINCIPIOS GENEIAIES. ... ..ttt e e et ettt e e bbb e e e e et e e e ee b e bbbaa s 7
0 R 1= T [ U T F= Lo OO PP P TS TOUOUPPPPP 7
I 2 7 o - To ST 7
I N 1= o o = P RST 7
I I Y= ] T =T P 7
T S 1o 11 o = PR 7
G T I o U ) = Vo PSR 7
O A B T | TSRS RPPRPUPRPRN 7
1.2 I o Lo Lo (= = Tolo 4 o (o PO PPUPTTTR 8
1.2.1  RecOorridosde Tir0 GENEIAIES.......cicuuei ettt e et e e e et e e e e eaa e e e aaeeannnas 8
1.2.2  Recorridos de Tir0 ESPECIAIES.......ccceiiiiieeiiiitti e s 8
1.3 FANo] o o= Lol o 1o N | =S O U PR PP U STT 8
Capitulo 2: Construccion de Recorridos Y CampoS A€ TilD.......cuiiiiiiiiieieeeeeeiiiaiiiiiieierieeeeeeeeeeeaeeeesaaassaennnnnes 9
21 Reglamentaciones GENETAIES ... ...ttt e as 9
2.1.1  CONSITUCCION FISICA.....cciiiiiiiiiiiiiie s iee e e e e e et e e e e e e e e s s s e e e aeaeeaeeeeaeaseaaaaaas 9
2.1.2  ANQUIOS € TIF0 SEQUIOS. ....c.veeveieeeeeeeeeeteeteeteeeeeteeee et e ete e e eeteeteeae et e steereeeteeseaseeseeseaseeneens 9
2.1.3  DistanCias MINIMAS..........ooiiiiiiiiiiiii i ceee e e e e e e s e e e e et e e e s e s e e e aaaeeaeeeeeeseeaaaaaas 9
2.1.4 UDbicacion de 10S BIANCOS..........ccoiiiiiiiiiiiiiee e e e e e et e e e e 9
2.1.5 Superficie de 1as CanChas..........cooiiiiiiiiiii e 9
T S T @ o1 = (o1 1] [ LSRR 9
2.1.7  LiNeasS de Tir0 COMUNES.....couiittttiie et e et ee e ettt ettt e e e e et e e et e e e e et aaaab s s e e e e e eeeaeeeeeessannnnnnns 9
P2 8 S B O o (o Tor= ol o] B o (=N o] =T o o o L= T 10
2,119 PArADAIAS. ...t 10
2.2 Criterios de ConstrucCion de RECOIMITDS ... ...uuiiii ittt ettt e e e e e e e eeeeeeaeee 10
2,21 LINEAS A Fallal...uuu ittt e e ettt e e e e e e aeeeraare 10
A O o 13 = Tox 1 ] 0L PSSP 10
2.2.3 BaAITEIAS. .. ittt e e e et e e e e e e e nneaaa s 11
2,204 TUNEIES. ..ottt ettt ettt e e e e e ettt et e et bbb ra e e e e e e e eeeeeeaaearares 11
225 T¥inel €5 0. B L0008 e 11
2.2.6 Escenografia de la EtApa.........ccceuuiiiiiiiiiiee i 11
A Y =10 = 1 b= TR A A o =T o (1] = TP 11
2.3 Modificaciones a la Construccion de 10S RECOMTIAQS. ........oeeviviiiiiiiiiiiiiinee e 11
2.4 YT oo LIRS T=To 1814 o L= ST RROR 12
2.5 Bahia (pedana) para Pruebas de Fuego Real / Ajuste de.Miras............cooevieeeeeiiiiieeeiiiin e eeees 12
2.6 Areas 08 VEBNUEUOIES..........c.ccveeeiueeeeeeeete e e et e e e et et e et et e et eete e s e eaeate et et e eteereaeeeateeneeseeaees 12
2.7 ATCAS HIGIENICAS ... ... ettt ettt e et e e et e et e e et e e et e e eae s et e e et e et e e steesteesaeesaeesseesteees 13
Capitulo 3: INformacion de RECOMIAOS..........uuu it e e e e e e e e e e et e e e e e e anta e e eeaeanas 14
3.1 Lo V1 F= T o o T R =T =T = | L= PP 14
3.1.1 Recorridos de Tir0 PUDIICAUOS. ..........ouuuiiiiiiiiieeii et e e e e 14
3.1.2 Recorridos de Tiro N@UDICATOS.........uuuiiiiiiiiiiiiiiieeiiees et e e e e e eeeeeees 14
3.2 Informacion Escrita de Etapas (BrefiNGS) ... .... i 14
3.3 Reglas Locales, Regionales Yy NaCIONaAlES............oovviiiiiiiiiiiiiii e e e e eeeaereenaaes 14
(0= To 10 Lo T S o [N T o o JNo [T @2 11 1] o o PR 15
4.1 Blancosi PriNCIPIOS GENEIAIES. ........uiiiieeeiiiieeeieeeeiet e e ettt a e e e e e e e e e e e e sebbaaareee e e eeeeens 15
4.2 Blancos IPSC de Arma Corta AprobadOoBaPEL...........coeeeeiiiiiiiiiiiiiiiie e 15
4.3 Blancos IPSC de Arma Corta AprobadoBIetal............cooeeiiiiiiiiiiiiiiii e 16
4.4 Blancos ROMPIDIES ¥ SINTELICOS ......vvviiiiiiiiiiie et e et s e e e e et e e e ereeeeeeaennnnnn 17
4.5 Arreglo del Equip de Campo 0 SU SUPEIICIE........ciiiiiiiiiiiii e e e 17
4.6 Falla del EQuipo de Campo Y OtrOS ASUNLOS. .......cevvviierrriiuiuuaiiiaaneeeeeteeeeeeesnsnsnaasnaaaaeeseseeessssennnnnn 17
(0= To 100 (oS3 <o V1T oo JNo [T I @Xe o1 T=1 i o (o] SRS 18
51 F N4 01 TP OO UP PP PP 18

Reglamento IPSC para Competencias de Arma QoBdicién Enero 2017 Pagina3 de79



Tabla de Contenido

52 Funda y otro EQUIPO del COMPETITOL........uuuie ettt ettt e e e e e e e e e e e ennnnneeeaaas 18
53 Y0 oL W o] o] o F=To I FO T TP TP PPRPPPPPPPPPN 20
5.4 ProteCCion VISUAL Y AUGITIVAL ........ueeieiiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaaeaaaans 20
55 MuUNICiON Y EQUIPO REIACIONAMD. ... ettt e ee e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e s sabeeabbbeeeeees 20
5.6 Crondgrafo y FACtOres de POENCIA ..........oooiiiiiii i e e e e e e e e e e as 21
5.7 Fallas de FuncionamientoEqQUIpOo del COMPELIAOL...........oooiiiiiiiiiii e 22
5.8 Municion Oficial el MAtCh...........ccoi i e e e e e e e e e aaaaaees 23
Capitulo 6: EStruCtUra del MALCH .........uuiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e aaaeaeeaeeeas 25
6.1 PriNCIPIOS GENEIAIES. ... .ttt ettt e e e e e e et e ettt et et r e e e e e e e e e eeeeees 25
L 200 0 R = =Yoo 4 g o [o T = 1 o TP 25
LT B = T oI TP 25
LS00 R T 1Y - oo R 25
20 0 S o ] 1 o U= PP UPPTPPTPRRIN 25
OIS I €1 - 1 T Ko ] = TR PPN 25
LS00 T T - VS 25
6.1.7 Soberania de MatCh@S...........ouuuiiiiiiiiii e e e e e et e e e e e aaaaeeeeeaanaane 25
6.2 DNV S o g Lot e Lo [ TS 1Y = Lo 1N 25
6.3 Categorias €N 10S MAtCRES. .......ooii ittt et e e e e e e e e e e e e e e e e nnnaes 26
6.4 EQUIP0S (TEAMS) REGIONAIES.......uuiiiiii et e e et bbb e e e e e e 26
6.5 Estado y Credenciales de un COMPELIHOL..........ooiiiiiiiiiiiiiiiii et e e eeeee bbb 27
6.6 Escuadras y Planificacion de COMPEtIAQLES...........uuuuriiiiiiiiiirieeeeeeeee e e e ee e e e e e e eeeeeaeaeens 28
6.7 Sistema de Clasificacion Interna® n a | (.01 C.S.Q. )i 28
(0= o1 1 (8 [o I A\ =T =Y [o o [=T I Y/ = 1 (o] o U 29
7.1 L@ Tt T= LTS 0 =] 1Y - (o] PP 29
711 Ofi ci al de Campo (.Ran.g.e..Qf.f.i.cer..(.A.RQA.).)..29
712 Jefe de Oficiales de Camp.o..(.Chi.ef....Range..0fficer
7.1.3 Oficial de EstadisticasS(t at s Of f.i.c.e.r....(.A.S.0.0.). )i, 29
714 Maestro de Manteni mi ent.o..(..Qua.r.t.e.r.mas.t.er...290A QMad) )
715 Maestro de Campo (.Ran.g.e..Mas.t.er.. . .(.ARMO). ). ... 29
716 Director del Mat ch ..(.Mat.c.h..Di.r.ec.t.or.._(AMDG0J9)
7.2 Disciplina de los Oficiales del MatCh............cooiiiiiii e e eer e 29
7.3 Designacion de OfiCIAIES ........ii i e e e 29
(=T o1 (8] (o3 S Ml = I = {=Toto] g To [0 1o [T 1T (o TS 31
8.1 CoNdiCIONES A AMEA LISLA. ....uvvviiiiiie ettt e e e e e e e e et e e r e e st aaeeeeas 31
8.2 (©fe]aTo [TeTo] g 1o [ @FoTaq] o1=1 1 o (o] gl 1= (o N 32
8.3 (070] 210 g Tor= o To L=t e [T @r= g o oo RPN 32
831 ALoad And Make Ready.o..(.ACa.l.g.u.e..y..Rr.ep.a.r.ed)
832 AANeu Ready?0 (.0.aEst.8..LIL.SL.O2.0) i 32
833 AStandbyod (.AALENC.L.4.l.0.) 32
834 AStart Signal o..(.ASef.al..de..l.ni.cCi.0Q) ... 32
835 A St 0P O (. AL 0. 32
836 Al f You Are Finished, Unl oad And Sh.ow..Cl.83ar o6 (A
837 nAlf Clear, Hammer Down, Holstero (.An.Si...es338 desc
838 ARange | s Clear.o..(.0.Camp.o..Li.br.ed) ... 33
8.3.9  Sefales VISUAIES Y/0 FISICAS.......cccvuiiie i iee e e e e e e e e e e e rta e e e eeene 33
8.3.10 Estacion de Crondgrafo y Verificacion de ConformidadEd@ipo............ovvvveiviiieeiiiiiieniiiiiiiinns 33
8.4 Carga, Recarga o Descarga Durante un Recorrido de.TirD..........iiiiieeeiiieeriiiiiiiiiiiiis e eeeeee e 33
8.5 Y oY1 41T o (o PSSP 33
8.6 ASISEENCIA O INTEITEIENCLA ... e e e e et e e ee et eeeeeee s 34
8.7 Toma de Miras, Disparo en Seco e Inspeccion del RECOIIAO. ... ..uuviiiiiieiiiieece e 34
(0= T 11 (0| Lo T =¥ 01 (1 = el o] o ISR 35
9.1 REGUIACIONES GENEIALES. ......eviiiiiiie ettt e e ettt e e e e e e e et eeeeeeeaab b e e e eeeeeeeees 35
9.1.1  AproXimaciOn @ l0S BlANCOS...........couiiiiiiiiiiiiiis et 35
9.1.2  TOCAN 10S BlANCOS. ... uuiiiieeeiieieeeeeiiit st e e e e e e e e e e e e et e e et bbbt aaaeeeeaeeaeeees 35
9.1.3 Blancos Tapados PrematUramiEnte.........ouiieeeeeeeieeieeeeeeiiiiiiessseeeeeeeeeeeeeeeeessrreenaaaeaeesseeeeeeenes 35
9.1.4 Blancos NO ReStADIECIAOS ......uuuuiiiii e e e e e e aeaneeananas 35

Reglamento IPSC para Competencias de Arma QoBdicién Enero 2017 P&agina4 de79



Tabla de Contenido

9.1.5  IMPENEIIADIE. ...t e e e e eeenees 35
9.1.6  CODEITUIE DUIG......eiiiiiiiii ettt ettt e e e e e e ettt e et e et et bbb e e e e e e e e e 35
9.1.7  POSIES U8 SOPOIIE ... .ttt e e ettt et e e e e e e et et e e e e bbb e e e e eeeeene 36
9.2 MELOAO A€ PUNTUACIAN........iii ittt e ettt et e e eae e e e e e e e e e e s e aaeaannnnnene 36
9.3 ENPALES. . et ar e 36
9.4 Valores de Puntajes y Penalizaciones de 10S BIAnCOS. .........covviiieiiieiiiiiiiiiiiiei e 36
9.5 Politicas de Puntuacion de BIANCOS. ..............uuuuiiiiiiieiiiie e see e e e e e e e e e e e e e e e 36
9.6 Verificacion y ObJeCion de PUNTAJES.........coooiiiiiiiiieiee e e e e e e e e e e e e e e e e e sneeee 37
9.7 Hojas de Puntuacion (PIANIIAS)............uueei ittt re e e e e e e e e e e e e e e eas 37
9.8 Responsabilidad de 1a PUNTUACION............ooiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e 38
9.9 Puntuacion de BlanCos qUE DESAPAIrECEN. .........coii i ittt ettt e et e e e e e e e e e e eeeeeeeaaaaaeeas 39
9.10  THEMIPO OFICIAL ...eeeeetitiie ettt e e e ettt ettt e et e bbb e e e e e e et e e e e narennrnnaaanns 39
9.11  Programas de PUNTUACIAM...........cooiiiiii ittt e e e e e e s ettt et e aaeeeeeeaeeesaaaaaaannnnns 39
Capitulo 10: Penalizaciones & DeSCalifiCACIONES...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiii e 40
10.1  Penalizaciones de ProcedimieiitRegulacdnes GENErales...........oovvveeeiiiiiiieiiriiiiiiie e 40
10.2  Penalizaciones de ProcedimieiitBjemplos ESPECITICOS ... ...uuiiiiiiiiiiiiiiiiieieiicii e 40
10.3  Descalificacion del Match Regulaciones GENerales............ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 41
10.4  Descalificacion’ Descarga ACCIENTAL..........ccoiiiiiiiiiiieee e e e e e e e e e 41
10.5 Descalificacioni Manejo INSEgUI0 del AITA.........ccoiiiiiiiiiiiiiee e et e e e e e e e e e e e e e e eeaeeaaeeeas 42
10.6  Descalificacioni’ Conducta ANIAEPOITIVAL..........eeiiiiiiiiieeeeeeee it rree e e e e e e e e e e s e aaeeannnennees 43
10.7  Descalifica@®n i Substancias Prohibidas..............coeeeiiiiiiiiiiiiiiice e 43
Capitulo 11: Arbitraje e Interpretacion de 1as ReQIAS..........coooeiiieiiiiii i 44
11,1 PriNCIPIOS GENEIAIES. ....ceeiiiiiiiii ittt ettt e ettt ettt e e e e e e et e e e et e e et bbb e e e e e eeeaaeeenes 44
T Yo 3 1 1) 1 T oo PSSR 44
I O o o 1o TSP PRSP 44
O IO T A o = = Vo o = 44
I IO A o 1= = Vo o T = Y I O o g = PP 44
11.1.5 Retencion de EVIABNCIAL..........uuuuuiiiiie e e e e e e e ee e e e eeeeeanee 44
11.1.6 Preparacion de la APEIACIANL.........oeiiiieii e e e e 44
11.1.7 Obligaciones de los Oficiales del MatCh..............ccooviiiieiiiiiii e A
11.1.8 Obligaciones del Director del MatCh.............oiiiiiiiiiii e 44
11.1.9 Obligaciones del Comité de Arbitraje........cccuuiiiiieiii i e 44
i 7 0T o o Yo 1= od T I [ 0 11 £ T a4
11.2.1 Matches NIVEl 1 O SUPEIIOL.....ccuviieiieiie et e e e e e e e e e e et e e e e e eanna e e 44
7 |V - Cox 1= o3 AN T Y | RPN 44
11.3  Limites de TIEMPO Y SECUENCIAS. .. ....cuuiieiiiiie e e ieeiiis e ee e e e e e et s e e e e ee et s e e e ettt e eeeeaan s seeaerasnaaaeeenes 45
11.3.1 Limite de Tiempo para Apelaciones por Arbitraje..........ccoeuviiiiiiiieiiiie e 45
11.3.2 Tiempo LiMite de DECISION.........ccoeuiiie e e e e e e e e e e e e et e e e e eenead 45
I 1= ] = LSOO PSSPPPPY Lo}
It | o 0 o 1 PP 45
O - o o NP A5
T = (= To | F= Eo o [l o o ot =Yo [T ][] ) o T 45
11.5.1 Obligaciones y Procedimiento del COMILE..............uiiiiiiiiiiei e e e 45
R o LT YT o = (o o] g =SSR 45
IR B N o 1= o - USSR 45
I T R 1 =T 1T T L= 45
RS T o (=To U o] = T PP 45
R I @ o] T 1TSS 45
11.5.7 INSPECCION @I ATBA........eiveeeeeeeeieeee ettt te et e e eeeareeneesreanead 45
11.5.8 INfIUBNCIA INAESEAUA.........evvieiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e 45
11.5.9 DElIDEIACION......cciiiieeiiiie et e e e e e e e e e e e e e e e a b aee e 45
11.6  Veredicto Y ACCIONES SUDSIGUIENTES. ... .uuuuiiiie ettt e e ee e s e e e e e e e eeanereransnnnnnnsd 45
11.6.1 DeCiISION deI COMILA......uuuiiiii ettt e e e e e e e e e e e et aaar e e e e e eeeees 45
11.6.2 Implementacion de 1a DECISION..........iiii i i i e e ee et a e e e e e e e eeeeeeeeneees 45
11.6.3 La DECISION €S FINAL.......couiiiiiiiiiii e e e e e e e e 45
I |V 11 U - T USRS 46
11,7  APEIACIONES U8 TOICEIQS. .uuuuiiieeeeeieeieeettieatttt st eeeeeeeeeeeeeetttbaaaree s aeaeeeeaaeeeeessbebsnatsnn s aaaeeeeeeeeesesnnnes 46
11.8  Interpretacion de 1as REGIAS. ........coiiii it e e e eeesrennrssnnn e eee A0

Reglamento IPSC para Competencias de Arma QoBdicién Enero 2017 P&agina5 de79



Tabla de Contenido

CaPItUIO 12: ASUNTOS VAIIOS.....eeeeiiiiiiitieeae e e ettt ettt et e et et e e e s s e e s s e e bt bb bbb bbb bbb eeeeeaaaaeaaaaeasaassaannnsnnnnes 47
2 R Y o =7 0 To [ 1ot PP PUTTT RN a7
D o [T 1 = TSP PP PUTUPPPTRRRRPPPSPPPPY” ¥
12.3  ReESPONSADIIIAAAES. ... ..ottt e e e e e e e e e et et e et bbb e e e e e e e aeeas 47
I =T =T o J OO TP TP T TP OUO PP PPPPPPPPPPPY 47
DS T €] [0 1= 1 [ NPT TP PPPSSPPP a7
D S |V =To [T F- T TP PO PSSPPP 50
Apéndice AL: NiVeles de MatChES IPSC.......eiiiiiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e e e e raeeeeeaeaeaaens 51
Apéndice A2: ReconoCimMIENtO IPSC........ooiiiiiiiiei ettt e et e e e e et e e e e e e e easannnrbbbeeebeeeeees 52
Apéndice A3: Tabla de Eliminacion del ShoGOff ... 53
Apéndice A4: Relaciones de Etapas APrODAUES. .........uuuuuurururiiiiiiieeaee e et e e et arre e e e e e e e e e aaaaaaeaeeeesseaaaees 54
Apéndice B1: Presentacion de 10S BIANCOS..........cooiiiiiiiiiiii ittt e et eeeaaeaeeeeeeas 55
APENTICE B2: BIANCO IPSC...... ittt e ettt et e e e e e e e a4 e e e e s e e e bbb et aeeeeeteaaaaeaeaaeeaeessssaaaanes 56
Apéndice B3: Mini BIANCO IPSC..... ...ttt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e s e et e e e e e e aaaaaaaaeaeas 57
Apéndice C1: Calibracion de POPPErs IPSC........cooiiiiiiiette et e e e e e e e e e e e e e e s e 58
APENICE C2: POPPEIS IPSC....ooeeiiiiiiiiie ettt ettt e e e e s s e e e s et e et e e aeeeaaeeeeeesaaeesaanannnnnes 59
Apéndice C3: Platos METANICAS IPSC......eeeiiiiiiiiiiiiiee e e eee ettt e e aae e e e e s e e e e s s s e e e st nreeeeeeaaaeeaaeeeens 60
Apéndice C4: Formulario de Reporte Diario de Crondgrafo.............covvvuiiiiiiiieieiieeeeeeeeeeeeee e e e 61
APENICE D1: DIVISION OPEN....eiiiiiiiiiiiiee e ettt e et e eeeteaeaaaaaaa s e s eeeeeebaeaeasareaeaeaaeaaeeassaessaanaannnnns 62
Apéndice D2: DIVISION SEANUAIG. ..........ccoeuiieeiee e e e e e e e et e e e e et e e e e e et e e e e e eaa s e e e eenenaees 63
APENAICE D3: DIVISION CIASICA. ... .ceeertuieeiiiis ettt e e e e et e e et e e e e et e e e e eaaateeeereeantaeeentanaereennnnns 64
Apéndice D4: DiViSION ProOQUCCION..........ciieiiii e e e e s r e e e e e s e e e e s s e e e e atanneeeeeannneeeeennnnsd 65
Apeéndice D5: DIVISION REVOIVEL..........ciiiiiiiiii et ee e e e et e e e e et s e e e et e e e e e ana s e e e ennenaees 66
Apéndice E1: Procedimiento de Medida de Cargadores..........ccuuuiiiiieiiiireieeeiiiieeereeeie e e et e s e e eenn e e eeennnsd 67
Apéndice E2: Diagrama de PoSiCiON del EQUIPO.........couuiiiieiieiii e e e re e e e e et e e e e e eana s 68
Apéndice E3a: Division Producion - Limite para la Cinta de Empufiadura............ccoeevveiveiiiiiiieeieeeeiineeeeennnnn 69
Apéndice E3b: Todas las Divisiones. Talén de la Empufiadura de un ArmMa..........ccceeeevveviiiieeeeeeiin e 69
Apéndice E4a: Procedimiento de Prueba del Peso del DisparadQr..............coovieviiiieeiieeeeiin e 70
Apéndice E4b: Protocolo de Medicion del Largo deCaniOn............ccooovvvviiiiiiiiiiiis e e 70
Apéndice E5: Ejemplo de Hoja de Comprobacion de EQUIPO..........cooevviiiiiieciiieiiiie e seeeeiee e e eesnin e eeeennnn L
Apéndice F1: Sefiales Manuales Para PUNTUAL...........cuuuiiiiiiiiiiee e e e e e re e s e e e e e e e e e e e e e e araaa s 72
INdice General e REEIENCIAS............c.coviieriieeiteetete et ettt et e e eae ettt et re e ete et et aeseereetesaesteesessessaneas 73

Reglamento IPSC para Competencias de Arma QoBdicién Enero 2017 P&agina6 de79



Capitulo 1: Disefio de Recorridos

Los siguientes principios generales aplicables al disefio de recorridos de tiro, enumeran losresoitsabilidades
y restricciones que gobiernan a los disefiadores de recorridos como los arquitectos del deporte de tiro IPSC.

1.1
1.11

1.1.2

1.13

1.14

1.15

1.1.6

1.1.7

Principios generales

Seguridadi Los matches de tiro practico IPSC deben ser disefiados, construidos y conducidebidan d
consideracion a la seguridad.

Calidadi El valor de un match IPSC se determina por la calidad del desafio presentado en el disefio de los
recorridos de tiro. Los recorridos de tiro deben ser disefiados, primariamente, para poner a pruetzala destr
de tiro del competidor IPSC, y no sus habilidades fisicas.

Balancei Precision, Potencia y Velocidad son elementos equivalentes del tiro practico IPSC, y esta expresado
por |l as pal abr as del Lat2n i Di | i g edettiroahalancéads , Ce
apropiadamente dependera, mayormente, de la naturalézs diesafios presentados enSh embargo, los

recorridos deben ser disefiados, y los matches IPSC deben ser conducidos, de modo tal que se evallen éstos
elementos de igual form

Diversidadi Los desafios de tiro IPSC son diversos. Si bien no es necesario construir nuevos recorridos para
cada match, ningun recorrido de tiro debe repetirse para permitir que su uso se considere una medida definitiva
de las destrezas de ti®SC.

Estilo librei Los matches IPSC son de estilo libre. Se debe permitir a los competidores que resuelvan los
desafios presentados de una manera libre y, para matches de arma corta y escopeta, que disparen a los blanco
en ba@moyauandosen vi si bl es®Se JLadeigyles ddeorridos de tiro no deben

requerir recargas obligatorias ni dictar una posicién, ubicacidon o postura de tiro, excepto en los casos que se
especifican mas abajo. Sin embargo, se pueden crear condicimuesstryir barreras o limitaciones fisicas,

para forzar a los competidores a una posicién, ubicacion o postura de tiro.

1.1.5.1 Los matches de Nivel | y Nivel Il no necesitan cumplir estrictamente con los requerimientos de
estilo libre o las limitaciones da cantidad de disparos (ver Seccién).1.2

1.1.5.2 Los recorridos de tiro cortos y los Clasificadores pueden incluir recargas obligatorias y pueden
dictar una posicién, ubicacién y/o postura de t€aando se requiera una recarga obligatoria, ella
debe completarse después de que el competidor dispare a su primer blanco, y antes de que dispare a
su blanco final. Las violaciones estan sujetas a una penalizacién de procedimiento.

1.1.5.3 Los recorridos de tiro generales y los Clasificadores pueden especificar que se tire s6lo con mano
habil o inhabil sin la necesidad de forzar el cumplimiento usando medios fisicos (por ejemplo,
ganchos, lazos, sujetadoretc). La mano especificada deber usada exclusivamente, desde el
punto estipwdo, por el resto de la etapa.

1.1.5.4 Si la informacidn o briefing escrito de una etapa, especifica s6lo mano habil o inh&shléa
10.2.8sera aplicable. Si a un competidorosée le requiere gutransporte, retenga o tome objeto
durante su intento en un recorrido de tirdRégla 10.2.2Zera aplicable.

1.1.5.5 Quienes disefian los recorridos de tiro, pueden dar a los competidores la libertadrae lasp
fiSefal de Inicid, en cualquier lugar dentro de los limites de un area de tiro bien demarcada.

Dificultad i Los matches IPSC presentan variados grados de dificultad. Ningin desafio de tiro o limite de
tiempo podra ser apelado como que sedipitivo. Esto no se aplica para desafios que no sean referidos al
tiro, los cuales deberian, razonablemente, ajustarse a las diferencias de altura y complexion fisica de los
competidores.

Desafioi Los matches IPSC, reconocen los desafios presentadmdo se usan armas de fuego a plena
potencia en tiro dindmicy deben siempremplear un minimo factor de potencia a ser alcanzado, por todos
los competidores, para reflejar este desafio.
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Capitulo 1: Disefio de Recorridos

1.2

1.2.1

1.2.2

1.3
1.3.1

1.3.2

1.33

1.3.4

Tipos de recorridos
Los matches IPSC pueden contdosrsiguientes tipos de recorridos de tiro:
Recorridosde Tiro Generales

1.2.1.1. Recorridos de tiro CortdsNo deben rguerir mas de 1Bartuchogara ser completados. El disefio
y construccién de los recorridos deben requerir mas deifpactos puntuables desde una Unica
ubicacion o visual de tiro.

1.2.1.2. Recorridos de tiro mediandsNo deben requerir nsdde 24cartuchospara ser completados. El
disefio y construccién de los recorridosdeben requerir mas deifBpactos puntuablesedde una
Unica ubicacioén o visual de tiro, ni debe permitir que un competidor dispare a todos los blancos del
recorrido desde una sola ubicacion o visual de tiro.

1.2.1.3 Recorridos de tiro largds No deben requerir nsade 32cartuchospara ser comptados. El disefio
y construccion de los recorridos deben requerir mas deifpactos puntuables desde una Unica
ubicacion o visual de tiro, ni debe permitir que competidor dispare a todos los blancos del
recorrido desde una sola ubicacion o visuairde

1.2.1.4 El balance aprobadmara un match sancionado por IPSC, esralaion de RecorridosCortos a 2
Recorridos Medianos aRecorrido Largdver el Cuadro de Relaciéon de Etapas en el Apéndice A4)

1.2.1.5 Condiciones de arma lista (ver Capitulo 8) de recamara vacia y/o sin cargador puesto o cilindro
vacio, no deben ser requerig@sa mas del 25%e los recorridos de tiro de un match.

Recorridos de Tiro Especiales

1.2.2.1 Clasificadores Son los reorridos de tiro autorizados por un Director Regional y/o la IPSC, los
cuales, estan disponibles para los competidores que desean una clasificacion regional y/o
internacional. Los Clasificadores deben ser construidos de acuerdo con estas reglas y deben ser
conducidos estrictamente, de acuerdo con las notas y diagramas que los acompafan. Los resultados
deben ser enviados a la entidad que los autoriza en el formato requerido (junto con los canones
aplicables, silos hay), a los efectos de que sean recosocido

1.2.2.2 ShootOff i Es un evento conducido en forma separada del match. Dos competidgielesle
deberén, en forma simuttéa, enfrentar dos conjuntos de blancos idénticos y adyacentes en un
proceso deina o mas rondas édiminacién (verApéndice A3. Cada conjunto de blancos no eeb
exceder los 1zZartuchos ycada competidor, debe realizar una recarga obligati@spués de
disparar a su primer blanco, y antes de que dispare a su blanco final. Las violaciones a esto, estan
sujetas da pérdida automatica de la ronda.

Aprobacion IPSC

Los organizadores de matches que deseen recibir la aprobaciéiP&@&|adeben cumplir con los principios
generales para el disefio y construccién de recorridos de tiro, asi como todas las otras reglas y regulaciones
actuales de la IPSC, que sean relevantes para esta disciplina. Los recorridos de tiro que no cumpdan con es
requerimientos, no seran aprobados, y no deben ser anunciados o publicados como matches con aprobacion de
la IPSC.

Los conjuntos de blancossy presentacion o la escenograifi@luidos en recorridos de tiro enviados a IPSC,
pero que sean consicdos por IPSC como ilégicos o impracticos, no seran aprobaatola Ultima version
del Manual de Presentacion de Blancos)

El presidente de la IPSC, su delegado, o un oficial de la Confederacién (en ese orden) pueden quitar la
aprobacion IPSC den match si, en su opinién, un match o cualquier parte componente del mismo:

1.3.3.1 Contraviene el propésito o espiritu de los principios del disefio de recorridos de tiro; o
1.3.3.2 Ha sido construida con una variacion significativa respecto al disedioealor, o

1.3.3.3 Rompe cualquiera de las reglas actuales de la IPSC; o

1.3.3.4 Es capaz de hacer caer al deporte de tiro practico IPSC en mala reputacion.

1.3.3.5 Sino se han observaths disposicionede la Regla 6.5.1.1 (ver también la Regla 4.3.1.1).

Los requerimientos y recomendaciones para los distintos niveles de matches IPSC, se especifican en el
Apéndice Al.
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Capitulo 2: Construccién deRecorridos y Campos de Tiro

Las siguientes regulaciones generales para la construccion de recorridos de tiro, listan los criterios, responsabilidades y
restricciones aplicables a los recorridos de tiro en matches IPSC. Los disefiadores de recorridasstieutiranes
organizadoras y los oficiales estan gobernados por estas reglamentaciones.

2.1
21.1

21.2

2.1.3

214

2.15

2.1.6

2.1.7

Reglamentaciones Generales

Construccion Fisicé Las consideraciones de seguridad en el disefio, construccion fisica, y requerimientos
establecidos para dgaier recorrido de tiro, son la responsabilidad de la institucion organizadora sujeta a la
aprobacion del Maestro de Campo (Range Master). Se debera realizar todo esfuerzo razonable para prevenir
cualquier dafio o lesion a competidores, oficiales y esparets, durante el match. El disefio del recorrido
deberia prevenir, siempre que sea posible, acciones inseguras imprevistas. Se debera dar especial
consideracion a la operacion de cualquier recorrido de tiro, para proveer acceso adecuado a los oficiales que
supervisan a los competidores.

Angulos de Tiro SegurdsLos recorridos de tiro deberan, siempre, ser construidos teniendo en cuenta angulos

de tiro seguros. Debe darse especial consideracion a la construccion segura de blancos y bastidores para los
mismos Yy al angulo de cualquier posible rebote. Donde sea apropiado, las dimensiones fisicas y adecuacion de
los parabalas, traseros y laterales, deberan ser determinadas como parte del proceso de construccion. A no ser
gue se especifique otra cosa, ekimd angulo, por omisién, de la boca del cafién es de 90 grados en todas las
direcciones, medidos desde el frente del competidor enfrentado directamente hacia el fondo de la pedana. Las
violaciones estaran sujetas a la Regla 10.5.2

2.1.2.1 Sujeto a la direcciéon y aprobacion del Director Regional, se podran permitir angulos especificos
(aumentados o reducidos) para una o varias etapas o para el campo de tiro. Las violaciones estaran
sujetas a la Regla 10.5.2. Los detalles complééoks angulos aplicables y cualesquiera factores
condicionales (por ejemplo, un angulo vertical reducido solo se aplica cuando el dedo esta dentro
del guardamonte), deberén ser publicados en forma anticipada al match y deben ser incluidos en el
briefing escrito de las etapas (ver también la Seccion 2.3).

Distancias Minima$ Siempre que se usen blancos metélicos o cubierta dura metalica en un recorrido de tiro,

se deberan tomar las precauciones necesariasode gque, los competidores y oficiales del match, se
mantengan, como mimio, a una distancia denietros de los mismos, cuando sedstdisparando. Cuando

sea posible, esto debera ser realizado mediante el Usader er as f 2 si cas.alSiaodos e aus
limitar la aproximacién a los blancos metalicos, ellas deberdn s@adale a, por lo menos,n&etros de los

blancos, de modo que un competidor pueda cometer una falta inadvertida a la linea, y todavia estéa fuera de
distancia minima de metros (ver Regla 10.4.7). También se debe tener cuidado con respecto a elementos de
escenografia metdlicos en la linea de tiro.

Ubicacién de los Blancos Cuando un recorrido de tiro se construye incluyendo blancos que no estan
directamente ubicadosabia el parabalas trasero, los organizadores y oficiales deben proteger o restringir las
areas circundantes a las cuales los competidores, oficiales o espectadores tengan acceso. Se le debe permitir
cada competidor que resuelva el problema competitivnocdesee, y no debe ser obstaculizado siendo
forzado a actuar de una manera que pueda causar una accién insegura. Los blancos deben ser colocados de
modo que cuando se les dispare tal como estén presentados, no cause que los competidores rompan los angulo:
seguros de tiro.

Superficie de las CanchasSiempre que sea posible, la superficie de las canchas debera ser preparada antes
del comienzo del match, y debera ser mantenida moderadamente libre de desperdicios durante el mismo, para
proveer una raz@ble seguridad para competidores y oficiales. Se debe dar especial consideracion a la
posibilidad de inclemencias del clima y a las acciones de los propios competidores. Los Oficiales del Match
podran afiadir grava, arena u otros materiales en cualquieemtmia una superficie de cancha deteriorada v,

tales acciones de mantenimiento de cancha, no podran ser apeladas por los competidores.

Obstéaculod En un recorrido de tiro, los obstaculos naturales o creados deberian, razonablemente, acomodar
las diferencias en la altura y complexion fisica de los competidores y deberian ser construidos de modo que
provean una razonable seguridad para todos los competidores, Oficiales del Match y espectadores.

Lineas de Tiro ComunédsEn los recorridos de tironelos que se requiere que varios competidores disparen
simultdneamente desde una linea de tiro comun (por ejemplo-Gfiipae debe proveer un mininde 3
metros de espacio libre entre cada competidor.
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Capitulo 2: Construccién de Recorridos y CampaoSice

2.1.8

2.1.9

2.2

2.2.1

2.2.2

Colocacion de blancdsSe debe tener cuidado con la ubicacion fisica de los blancos de papel para impedir los
Il l amados fAtiros pasanteso (shoot through) entre bl

2.1.8.1 La ubicacién de los blancos debe estar claramente marcada en los parantes de soporte para permitir
su reemplazo en la misma ubicacion y, estos soportes, deberian estar fijados en forma segura o su
posicién deberia estan claramente marcada en la superficie de la cancha, para asegurar una adecuada
consistencia a lo largo de todo el match. Mas aln, los tepbfadcos deberian estar especificados e
identificados en los marcos o soportes, antes del comienzo del match, para asegurar que un blanco
puntuable no sea intercambiado por urshoot después de que el match haya comenzado.

2.1.8.2 Cuando se usen blancde papel y metdlicos muy proximos unos de otros, se debe tener cuidado
para minimizar el riesgo de que los de papel sean alcanzados por esquirlas provenientes de los
metalicos.

2.1.8.3 Cuando se usen Poppers IPSC en un recorrido de tiro, se debera spew@al ecuidado para
asegurarse que el area sobre la cual esté emplazado, esté adecuadamente preparada para proveer un
operacioén consistente a lo largo de todo el match.

2.1.8.4 Los blancos estaticos (es decir, aquellos que no son activados) no dglresesgados a un angulo
mayor de 90 grados de la vertical.

Parabalass Tod o s |l os parabalas (espal dones) est8n fdAfuer
momento, excepto cuando el acceso a ellos sea, especificamente, permitido por udeO@aaipo (ver
Seccion 10.6).

Criterios de Construccion de Recorridos

Durante la construccion de un recorrido de tiro, se podra usar una variedad de barreras fisicas para restringir el
movimiento de los competidores y para proveer un desafio compatilizional, tal como sigue:

Lineas de Falta Preferentemente, el movimiento de los competidores deberia restringirse mediante el uso de
barreras fisicasSin embargoesta permitido el uso de Lineas de Falta del siguiente modo:

2.2.1.1 Para preveniacercamientos o alejamientos inseguros o irreales hacia o desde los blancos.
2.2.1.2 Parasimular el uso de barreras fisicas y/o cobertura.
2.2.1.3 Para definir los limites de un area general de tiro o parte de la misma.

2.2.1.4 Las Lineas de Falta debestar firmemente fijadas en su lugar, ellas detbevarse, por lo menos, 2
centimetros sobre el nivel del suelo, deberian ser construidas de madera u otro material rigido v,
ellas, deberian estar pintadas de un color consistente (preferentemente tof)séaos recorridos
de tiro de un match. A no rsque se usen en forma continua para definir los limites de un area
general de tiro, las Lineas de Falta deberan tener una longitud minima de 1.5 metros, pero se
entiende que las mismas se extienden hagtéireto (ver también Regla 4.4.1).

2.2.1.5 Siun recorrido de tiro tiene un pasaje visiblemente delineado por lineas de falta y/o una zona de tiro
claramente demarcada, cualquier competidor que tome urpeajalo el suelfuera del pasaje y/o
zona ddiro, incurrira en una penalizacion de procedimiento por cada disparo realizado después del
comienzo del atajo.

Obstéaculos Los recorridos de tiro, podran incluir el uso de obstaculos mayores para ser escalados o sorteados
por los competidores. Los obstaculos que se usen de edte mwodeben exceder logrietros de alturd.os
obstaculos mayores ametro de altura, deberdstar provistos de ayudas para asistir a los competidores a
escalarlos y deberan ser construidos para proveer la seguridad necesaria al competidor, de los modos
siguientes:

2.2.2.1 Los obsticulos deberan estar firmemente anclados y sujetados para pnoaeecuado soporte
cuando estén siendo usados. Siempre que sea posible, se deberd eliminar toda superficie
excesivamente 4spera o aguda (filosa) para reducir la posibilidad de producir dafios o lastimaduras a
los competidores y/o Oficiales del Match.

2.2.22 Ellado de descenso de cualquier obstaculo deberd estar libre de obstrucciones o peligros naturales.

2.2.2.3 Se le debe permitir a los competidores que prueben tales obstaculos antes de realizar su intento de
disparo del recorrido de tiro.

2.2.2.4 No seles debe requerir u obligar a los competidores que enfunden sus armas antes de ascender estos
obstaculos.
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2.2.3

224

2.25

2.2.6

2.2.7

2.3
2.3.1

2.3.2

2.3.3

2.34

Barrerag Deben ser construidas de la siguiente manera:

2.2.3.1 Deben ser suficientemente altas y solidas como para cumplir con su objetigosek que estén
suplementadas por una plataforma de tiro o similar, las barreras de por lo menos 1.8 metros de
altura, se entiende que se extienden hacia arriba hasta el infinito (ver también Regla 10.2.11).

2.2.3.2 Deberian incluir Lineas de Falta protdndose hacia atras, a nivel del suelo desde los bordes
laterales.

Tanelesi Un tdnel que requiera que un competidor entre y lo atraviese, debe ser construido de un material
adecuado y puede ser de cualquier longitud. Sin embargo, se deberan proveer suficientes aberturas para
permitir que los Oficiales del Match puedan controlaf@ma segura las acciones de los competidbwss.

bordes de la boca del tinel deben ser preparados de modo de minimizar las posibilidades de causar lesiones a
los competidores y a los Oficiales del Matdlos disefiadores de recorridos de tiro deberésigdar
claramente los puntos de entrada y salida del tinel asi como los parametros para disparar a cualquier blanco
desde dentro del tunel (por ejemplo, Lineas de Faha)bién ver Regla 10.5.4.

T¥n el es diSontGnelespcempuestos degmes laterales fijas que soportan el material del techo
gue esta sueltqpor ejemplo, listonesle madera)jos cuaés podran caer cuando son mosidmn forma
inadvertida por los competidoréger Regla 10.2.5Estostlineles pueden ser construidos de quial altura,
pero los materiales del techo no deben ser tan pesados que puedan causar dafo o lesioTasnki€aerer
Regla 10.5.4.

Escenografia de la EtajjaCuando estos items se usen para soportar a un competidor en movimiento o como
apoyo ciando dispara a los blancos, ellos deben estar construidos teniendo como prioridad la seguridad de los
competidores y la de los Oficiales del Mat&8e deberan tomar las previsiones del caso para permitiogjue
Oficiales del Match, puedan observar y colar en todo momenty en forma segurdodas las acciones del
competidor. La escenografia debe ser suficientemente fuerte como para soportar su uso por parte de todos los
competidores.

Ventanas y Aberturas Deben ser ubicadas a una altura alcalezpor la mayoria de los competidores, con
una plataforma robusta disponible para ser usad®otros sin penalizacion, si es solicitada.

Modificaciones a la Construccion de los Recorridos

Los Oficiales del Match podrén, por cualquier raztngdificar la construccién fisica o el procedimiento de la

etapa para un recorrido de tiro, siempre y cuando, tales cambios sean aprobados con anterioridad por el
Maestro de Campo (Range Master). Cualquiera de esos cambios fisicos o adiciones a ua dectirad
publicado, deber& ser completado antes de que empiece a dispararse la etapa.

Todos los competidores deberan ser notificados de cualquiera de esos cambios tan pronto como sea posible.
Como minimo, ellos deberan ser notificados por el ofigiadargo del recorrido durante el briefing a la
escuadra.

Si el Maestro de Campo (Range Master) aprueba cualquiera de esos cambios después de que el match haya
comenzado, él debera tanto:

2.3.3.1 Permitir que el recorrido de tiro continle con las ificationes afectando solo a aquellos
competidores que no hayan completado la etapa. Si las acciones de un competidor son la causa de
los cambios, a ese competidor sadécitaraque vuelva a disparar el recorrido de tiro modificado,
sujeto ala Regla2.4.1; 0

2.3.3.2 De ser posible, se le sdlira a todos los competidores que completen el recorrido de tiro, en su
version modificada, con todos los intentos anteriores removidos de los resultados del match.

2.3.3.3 Un competidor que rehuse volver a @isgpr un recorrido de tiro, bajo esta o cualquier otra Seccion,
cuando le sea ordenado por un Oficial del Match, recibird un puntaje de cero para dicha etapa, sin
tener en cuenta cualquier intento previo.

Si el Maestro de Campo (Range Master) (en witeason el Director del Match (Match Director)) determina

gue los cambios fisicos o de procedimiento, resultan en una pérdida de equidad competitiva y, que es
imposible que todos los competidores disparen la etapa modificada o, si la etapa se hanadmsiar
inadecuada o impracticable por cualquier razén, esa etapa y todos los puntajes asociados de los competidores
deberan ser eliminados del match.
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2.35

2.3.6

2.4
24.1

242

2.4.3

24.4

2.5
251

2.5.2

2.5.3

2.6
2.6.1

2.3.4.1 Un competidor que haya sido descalificado en una etapa que posteriormente es eliminada, puede
tener derecho a ser restituido si, el mas alto nivel de apelacién al que haya llegado el competidor (es
decir, el Maestro de Campo (Range Master) o el Comité de Arbitraje, segin pueda ser el caso),
entiende que la descalificacion fue directamente atribailds razones por las cuales la etapa haya
sido eliminada.

Durante clima inclemente, el Maestro de Campo (Range Master) puede ordenar que los blancos de papel sean
tapados con cubiertas protectoras transparentes y/o se coloquen protectores sgprestdl@rden, no estara

sujeta a apelaciones por parte dedospetidoregver Regla 6.6.1). Dichos items deberan ser aplicados, y
permaneceran colocados en todos los blancos afectados, por el mismo periodo de tiempo, hasta que la orden
sea rescindidpor el Maestro de Campo (Range Master).

Si el Maestro de Campo (Range Master) (en consulta con el Director del Match (Match Director)) estiman que
las condiciones climaticas u otras afectan, o es posible que afecten, seriamente la seguridaccgioncdedu

un match, él podra ordenar que todas las actividades de tiro sean suspendidas, hasta que él emita una directiva
de fAreanudar actividades de tiroo.

Areas de Seguridad

La institucion organizadora es responsable de la construccion y dhickcun nimero suficiente de Areas de
Seguridad para el match. Deben estar ubicadas convenientemente y deben ser facilmente identificables
mediante el uso de carteles.

Las Areas de Seguridad deberan incluir una mesa con las direcciones segurdsnitesclaramente
sefialados. Si se incluye una barrera y/o paredes laterales, ellas deberan ser construidas de materiales que sea
capaces de contener disparos. Las Areas de Seguridad en torneos y matches de arma larga deben incluir
suficientes estantgmra armas que estén adyacentes, pero no dentro de ellas, para un almacenamiento seguro
de rifles y escopetas con la boca del cafion apuntando hacia arriba.

A los competidores se les permitir4 usar Areas de Seguridad sin supervision para lasexiiicatias mas
abajo, siempre y cuando ellos permanezcan dentro de los limites del area y con las armas apuntando en una
direccion segura. Cualquier violacién estard sujeta a descalificacion (ver Regla 10.5.1).

2.4.3.1 Sacary poner armas de sus cajasdas de transporte y enfundar (holstering) armas descargadas.
2432 Practicar el mont ado ( amar “erifuhdadode armasldessaegadasi n d e,
2.4.3.3 Practicar la insercién y remocion de cargadores vacios y/o ciclar la aedifnadma.

2.4.3.4 Realizar inspecciones, desarmado, limpieza, reparaciones y mantenimiento de armas, partes
componentes y otros accesorios.

Munici-n falsa y munici-n fAvivao, sea que est® su
rapidos (speed loaders), no debe ser manipulada en un Area de Seguridad bajo ninguna circunstancia (ver
Regla 10.5.12).

Bahia (pedana) para Pruebas de Fuego Real / Ajuste de Miras

Cuando esté disponible en un match, una bahia para pruebas derdakglebera ser operada bajo la
supervisién y control de un Oficial de Campo.

Los competidores podran probar el funcionamiento de sus armas y municién, sujetos a todas las reglas de
seguridad existentes y cualquier limite de tiempo u otistecciones impuestas por el Oficial de Campo.

En Torneos y matches de arma larga de Nivel Il o superior, blancos IPSC aprobados de papel y metalicos
(dentro de lo posible, con indicacién electronica o auto restablecidos), deberian estar esspargbjue los
competidores los usen como ayuda para el ajuste de las miras de sus armas, de acuerdo con las directrices del
Apéndice C3

Areas de Vendedores

Los vendedores (por ejemplo, particulares, corporaciones yesttidades mostrando o vendiendo mercaderia

en un match IPSC) son los Unicos responsables por el manejo seguro y la seguridad de sus productos y otros
items a su cargo, y de asegurarse que ellos serdn mostrados en condiciones que no pongan en pahigro a ning
persona. Las armas ensambladas deben estar desactivadas antes de ser mostradas.
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2.6.2

2.6.3

2.6.4

2.7
27.1

El Maestro de Campo (Range Master) (en consulta con el Director del Match (Match Director)) debe delinear
claramente el area de vendedores y, él, puede proveei a2 a de Pr 8§cticas Acept
vendedores, quienes son responsables de su implementacion con respecto a su propia mercaderia.

Los competidores podran manejar armas descargadas de los vendedores mientras se encuentren,
completamente, demirde las areas de vendedores, siempre y cuando se tenga un cuidado razonable de que la
boca del cafidon no apunte a ninguna persona mientras se estd manejando.

Los competidores no deben desenfundar-enfandar sus armas dentro del &rea de vendefiefRRegla

10.5.1). Los competidores que deseen servicios de armero (gunsmithing) para sus armas deben, primero,
colocarlas en una funda de transporte de armas o caja para armas, en una area de seguridad designada, antes c
dérsela al vendedor o armeroadrarea de vendedores.

Areas Higiénicas
Se deberian proveer un nimero suficiente de areas de higiene, con suministros e instalaciones para la limpieza
de manos, cerca de la entrada a las areas de servicios alimenticios.
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3.1

3.11

3.1.2

3.2
3.21

3.2.2

3.2.3

3.24

3.3
3.3.1

Regulaciones Generales

El competidor siempre es responsable de cumplir en forma segura los requerimientos de un dedmoido

pero esto sblo puede ser razonablemente esperado, después queveebddmente o fisicamentdéa
informacién (briefing) escrita de la etapa, la cual debe explicar adecuadamente los requerimientos a los
competidores. La informacién de los reddos de tiropuededividirse, en forma amplia, en los siguientes
tipos:

Recorridos de Tiro Publicadds Los competidores registrados y/o sus Directores Regionales deben ser
provistos con la misma informacion de los recorridos de tiro, dentro delonpisrfodo de notificacion, antes

del match. La informacion podra ser provista por medios fisicos o electrénicos, o por referencia a un sitio web
(ver también Seccion 2.3).

Recorridos de Tiro N@ublicadog Igual que la Regla 3.1.1 excepto que, letatles del recorrido de tiro, no
son publicados de antemano. Las instrucciones del recorrido de tiro se proveen en el briefing escrito de la
etapa.

Informacion Escrita de Etapas (Briefings)

Una informacion o briefing escritapnsistente con est reglas yprobado por dWllaestro de Campalebera

ser puesta en cada recorrido de tiro antes de que comience el match. Este briefing tomara precedencia sobre
cualquier informacion del recorrido de tiro que haya sido publicada o comunicada a los amepetites del

match y ella debera, como minimo, proveer la siguiente informacion:

1 Blancos (tipo y cantidad);

NUmero de cartuchas ser puntuados

il
T Condici-n de fAarma |istao;
1 Posicion de comienzo;

1

Comienzo de Tiempo: sefial visual o audible;
1 Procedimiento.

El Oficial de Campo a cargo de un recorrido de tiro, debera leer en forma literal el briefing escrito de la etapa a
cada escuadra. El Oficial de Campo podra, visualmente, demostrar la Posicién de Comienzo aceptable y la
Condicion de Arma Lista.

El Maestro de Campo puede modificar un briefing escrito en cualquier momento por razones de claridad,
consistencia o seguridad (ver Seccién 2.3).

Después de que el briefing escrito haya sido leido a los competidores, y las preguntas qusumiedan

dicha lectura hayan sido contestadas, se les deberia permitir a los competidores una ordenada inspeccion
(Awal kt hrougho) del recorrido de tiro. La duraci - -n
Oficial de Campo y ésta, dakdeser la misma para todos los competidores. Si el recorrido de tiro incluye
blancos mdviles o items similares, ellos deberan ser demostrados a todos los competidores por la misma
duracién y frecuencia.

Reglas Locales, Regionales y Nacionales

Los matches de Arma Corta IPSC estan gobernadas por las reglas aplicables a la disciplina. Las instituciones
organizadoras no pueden forzar reglas locales, excepto para cumplir con legislaciones o precedentes legales en
la jurisdiccion aplicable. Cualquieegla o reglas voluntarias adoptadas, que no estén de acuerdo con estas
reglas, no deben ser aplicadas a los matches IPSC sin el consentimiento expreso del Director Regional y del
Concejo Ejecutivo de IPSC.
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4.1
411

4.1.2

4.1.3

414

4.1.5

4.1.6

4.2
4.2.1

4.2.2

Blancosi Principios Generales

En los matches de arma corta IPSC sélo podran usarse blancos aprobados por la AsamBleay,dedP
mismos, deben cumplir con todas las especificaciones que se encuentran en los Apéndices By C.

4.1.1.1 S uno o mas blancos en un matédllan en cumplirexactamentecon las especificaciones
establecidasy si no hay disponibles blancos de retamp con las especificaciones correctas, el
Maestro de Campo debe decidir lai variacion es aceptable o rpara ese match, y cuales
disposicionesle la Seccidn 2.3 de estas reglas se aplicaran, si es que aplica alguna. Sin en embargo,
la decision del Mastro de Campo sélo afectara el match en curso, y no servird como precedente
para matches futuros llevados a cabo en la misma localizacion o para cualquier subsiguiente uso de
los blancos en cuestion en otro match.

Los blancos puntuables usados erosods matches IPSC deben ser de un solo color, tal como sigue:

4.1.2.1 EIl area puntuable de los Blancos IPSC y MBtancos IPSC de papel deben ser de color beige
(marrén), excepto cuando el Maestro de Campo considere que, la falta de contraste @n el are
circundante o que se encuentre detras, requiera que se use un color diferente.

4.1.2.2 El frente completo de los blancos metalicos puntuables, debe ser de un solo color, preferentemente
blanco.

Los neshoots deben estar claramente marcados coh lna mat i va fiX0 o ser de un s
al de los blancos puntuables, a lo largo de todo el match o tdwseaeshoot de papel y metal pueden ser de
diferente color en un match o torneo, siempre y coahdolor elegido sea consisteptera todos los nshoot

del mismo materig{por ejemplo: si los nghoots son amarillos, ellos deben ser amarillos en todo el match o
torneo).

Los blancos usados en un recorrido de tiro, podran estar parcial o totalmente escondaitis rlagio de
cobertura fAdur ever/ softdvb) camocksigue: ( har d

4141 La cobertura provista para esconder todo o un
dur ao. Cuando sea posi bl e, |l a cobertusang@o dur a
materiales impenetrablesef Regla 2.1.3). No se deben usar blancos de papel enteros sélo como
cubierta dura.

4.1.4.2 La cobertura provista para, tan sotmultarb | ancos, ser8§8 considerada
dispaons que hayan pasado a través de cobertura blanda e impacten en un blanco puntuable,
puntuaran. Los disparos que hayan pasado a través de una cobertura blanda antes de impactar un no
shoot, seran penalizados. Todas las zomasupbles de un blanamultadopor cobertura blanda
deben ser dejadas completamente intactas. Los blancos ocultados por cobertura blanda deben, o ser
visibles a través de la cobertura blanda o, por lo menos una porcién del (los) blanco(s), debe ser
visible alrededor de dicha cobertura.

Esta prohibido declarar que un blanco unico, intacto, representa dos o mas blancos por medio del uso de cinta,
pintura o cualquier otro medigo adjuntar un mini blanco a uno de tamafio completo

Para la activacion de blancos mdviles, s6lo poderusados blancos IPSC y dispositivos operados mecanica
o0 eléctricamente.

Blancos IPSCde Arma Corta Aprobadosi Papel

Hay dos tamafios de blancos de papel aprobados para ser usados enlR&@Hesarma corta (ver Apéndice

B). El Mini-Blanco IPSC es usado para simular un Blanco IPSC de tamafio completo colocado a mayores
distancias. Los dos tamafios pueden ser incluidosgiert el mismo grupo de blancsgempre que todos los
Mini-Blancos sea cdocados a, por lo menos,r2etros mas alla, detras del blanco de tamafio completo méas
distante, en ese grupo de blan@osr ejenplo: siel blanco de tamafio completeéds distante esta a hetros

hacia el fondo de la pedana, en MBlanco mas cercara el grupo de blancatebe estaa, por lo menos, 17
metros).

Los blancos de papel deberan tener lineas de puntuacion y bordes no pudei@tBesm (0.3 cm para nmini
blancos)claramente marcados en el frente del mis@io embargplas lineas puogbles y los bordes no
puntuables no deben ser visibles ma& dk una distancia de Ifetros. Las zonas puntuables premian la
potencia en los matches IPSC.
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Capitulo 4: Equipo de Campo

4.2.2.1 El frente de los blancos rehoot de papel, deben incluir un borde no puntuable sufioiente
distinguible. En ausencia de perforaciones (troquel) u otras marcas apropiabiesgstb de
Campodebe asegurarse que todos losshoots afectados tengan un borde no puntuable de
reemplazale 0.5 cm (0.3 cm para mibiancos) dibujado o agregadmellos.

4.2.3 Cuando el area puntuable de un blanco de papel ha de ser parcialmente escondida, los disefiadores de
recorridos deben simulaubierta dura (hardover) de una de las siguientes maneras

4.2.3.1 Escondiendo realmente una porcion del blgweo Regla 4.1.4.1); o

4.2.3.2 Cortando fisicamente los blancds borde a bordpara remover la parigue se supone debe estar
escondidapor la cubierta dura. A tales blancos se le debera agregar un borde no putkuable
reemplazo de 0.5 cm (0.3 cm paranirblancos) el cual se debe extender a lo largo de todo el
ancho deborde dekrea puntuable cortada (ver Regla 4.2.2); o

4.2.3.3 Pintando, con un color visiblemente contrastante con un borde bien definido, o poniendo cinta a la
porciéndel blanco queessupone escondigr la cubierta dura.

4.2.3.4 Cuando losblancos de papel soparcialmenteescondidos cortados fisicamente, pintados y/o
encintados, por lo menos una porcién de todas las zonas puntuables debe permanecer visible.

4.2.4 En un blaco de ppel parcialmente escondijdia cubierta dura (y loso-shoots superpuesjoso deba
ocultar completamente fmna A

4.3 Blancos IPSCde Arma Corta Aprobadosi Metal
4.3.1 Reglas generales.

4.3.1.1 Los blancos y nshoots metalicos, los cuales puedanidertalmente girar de canto o de lado
cuando se los impacta, estan expresamente prohibidos. El uso de ellos puede resultar en el retiro de
la aprobacion IPSC.

4.3.1.2 Los blancos y nshoots metalicos, los cuales un Oficial de Caroposidere que han caido
volcadodebido a un disparo en la base que los soportan, o por cualquier otra causa accidental (por
ejemplo: accién del viento, un rebote, hayan sido impactados sélo por el taco de un cartucho de
escopetaetc), seran tratados como una falla de eqdip@ampo (ver Regla 4.6.1)

4.3.1.3 Los blancos y nshoots metalicos no tienen un borde no puntuable.

4.3.1.4 A los blancos metélicos puntuables se les debera disparar y deberdn caer o volcarse para que
puntden.

4.3.2 Poppers IPSC

4.3.2.1 Los Poppers IPS@ los Mini-Poppers IPSC son, ambos, blancos metalicos aprolyadiesfiados
para reconocer potencia, y deben ser calibrados como se especifica en el Apéndice C.

4.3.2.2 Los Mini Poppers IPSC, son usados para simular Poppers IPSC colocados a mayoréesdlstanc
dos tamafios pueden ser incluidos ¢snén el mismo grupo de blangcsgempre que todos los Mini
Poppers seaoolocados, por lo menos,i2etros mas alla, detras del Poppguntuableo noshoot
I de tamafio completo massianteen ese grupo de blame(por ejemplo: s&l Popperi puntuable
0 noshooti detamafio completmas distante esta a iretroshacia el fondo de la pedanaMihi
Popper mas cercamel grupo de blancatebe estaa, por lo menos, 1metros).

4.3.3 PlatosIPSC
4.3.3.1 Se pueden usalatosmetalicas de varios tamafos (ver Apéndice C3).

4.3.3.2 Los platos metdlicas no regmcen potencia y no estdn sugeta calibracion o protestas por
calibradon.

4.3.3.3 Los platos metalicos no deben ser usadn forma exclusiva en un recorrido tit®. En cada
recorrido de tiro se deberd incluir, por lo menos, un blanco de papel o un popper puntuables
(ademés de cualquier 1shoots, de papel o metalicos).

4.3.4 No-Shoots

4.3.4.1 Los poppers ylatosno-shoot pueden ser disefiados para caer o volcarse cuando se los impacta o,
pueden ser disefiados para permanecer en posicion vertical. En cualquier caso, ellos deben, si son
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4.4
441

4.4.2

4.5
45.1

45.2

4.6
46.1

4.62

4.6.3

impactados, ser repintados durante el proceso de puntuacién, sin lo cual, diopicotes
competidores no deben ser penalizados por impactos visibles en su superficie.

4.3.4.2 Se podran usar pghoots metalicos con la misma forma y tamafio de los blancos de papel
autorizados.

Blancos Rompibles y Sintéticos

Blanws rompiblestales com@ichones de arcilla o tejas, no son blancos autorizados para matches IPSC de
arma corta, ni pueden ser usados como lineas de falta u otros items, los cuales incurran en penalizaciones.

Los blancos sint®tico-sd I(grmotresej,e mptl®.,) ,bluanades fianut
cerradas, no deben ser usados en matches Nivel Il o superiores. Sin embargo, sujeto a una aprobacion escrita
previa por parte del Director Regional, los blancos sintéticos pueden ser usados @as MHatehl y I

llevados a cabo en su Region.

Arreglo del Equipo de Campo o suSuperficie

El competidor, en ningln momento, puede interferir con la superficie del campo, el follaje natural,
construcciones, escenarios u otro equipo de campoy@rdo blancos, soportes de los mismos y activadores

de blancos). Cualquier violacion lo hara incurrir en una penalizacion de procedimiento por ocurrencia, a
discrecion del Oficial de Campo.

Un competidor podrd solicitar a los Oficiales del Matchinade asegurar consistencia, que tomen acciones
correctivas sobre la superficie del campo, la presentaeifwsdlancos y/o cualquier oftasa. El Maestro de
Campo es quien tendrd autoridad final en lo concerniente a estas solicitudes.

Falla del Equipo de Campo y Otros Asuntos

El equipo de campo deberéa presentar el desafio en forma justa y equitativa a todos los competidores. La falla
de equipo de campo incluye, pero no estad limitada a, el desplazamiento de blancos de papel, activacion
prematua de blancos de metal o moviles, el mal funcionamiento de equipo activado mecanica o
eléctricamente, y la falla de escenarios tales como aberturas, puertas y barreras.

46.1.1 Est 8 prohibido que se declare y/ o use como fieq

A un competidor que no pueda completar un recorrido de tiro debido a una falla de equipo de campo, o si un
blanco de metal o mévil nioa sido restablecido antes de su intento en el recorrido de tiro, se le debe solicitar
que vuelva a dispararlo, despuaésque se hayan tomado las medidas correctivas del caso.

4.6.2.1 Blancos de papel no restablecidos, no son falla de equipo de campo (ver Regla 9.1.4).

4.6.2.2 SielMaestro de Campestima que uno 0 mas blancos en un recorrido de tiro, estan en falta y/o han
sido presentados de una manera significativamente diferente a presentaciones anteriores, él podra
ofrecer un reshoot al/los competidor/es afectadol/s.

El mal funcionamient@rdonico del equipo en un recorrido de tiro, puede resultar en la remocién de esa etapa
de los resultados del match (ver Regla 2.3.4).
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5.1
511

512

5.1.3

514

5.15

5.1.6

5.1.7

5.1.8

5.1.9

5.1.10

5111

5.1.12

5.2
521

Armas

Las armas de fuego estan reglamentadas por Divisiones (ver Apéndice D), pero los recorridos de tiro deberan
permanecer consistentes para todas las Divisiones.

Las dimensiones minimas de la vaina de los cartuchos para armas cortas, a senusadaatches IPSC, es
de 9x19mm. El minino didmetro de proyectil es dentin (.354 pulgadas).

Miras
Los tipos de mira identificados por IPSC son:

5131 iMiraserabédaso son dispositivos de punterza adap
electronicos y/o lentes. Los insertos de fibra optica no son considerados lentes.

5132 AMiras -pticas/ el ectr - ni (nalsyéndobntemas)ddaptpdossa uni v 0's
armalos cuales usan circuitos electrénicos y/o lentes.

5.1.3.3 El Maestro de Campo es la autoridad final con respecto a la clasificacién de cualquier mira usada en
un match IPSC y/o su conformidad con estas reglas, incluyenBoviamnes en el Apéndice D.

A no ser que sea requerido por una Division (ver Apéndice D), no hay restriccién en el peso necesario para
accionar la cola del disparador (gatillo) de un arma corta, pero el mecanismo del gatillo debe, siempre,
funciona en forma segura.

Estan expresamente prohibidas las colas de disparador (gatillos) o zapatas para la misma, cuyo ancho exceda el
ancho del guardamonte.

Las armas de fuego deben ser seguras y utilizables. Los Oficiales de Campo podranuim ouaitento,

solicitar el arma, o equipo asociado, de un competidor para ser examinada a los efectos de controlar que estén
funcionando en forma segura. Si alguno de esos elementos es declarado no utilizable o inseguro por un Oficial
de Campo, los mismateberan ser retirados del match hasta que sean reparados a satisfaccion del Maestro de
Campo (ver también Regla 5.7.5).

Los competidores deberan usar la misma arma y tipo de miras para todos los redertidode un match.

Sin embargo, en el cagpe el arma original de un competidor y/o sus miras, se vuelvan no utilizables o
inseguras durante el match, el competidor debera, antes de usar un arma y/o miras sustituto, obtener el permiso
del Maestro de Campo, quien puede aprobar la sustitucidpreigncuando étstésatisfecho que:

5.1.7.1 El arma sustituto satisface los requerimientos de la Divisién relevante; y
5.1.7.2 Mediante el uso del arma sustituto, el competidor, no obtenga una ventaja; y

5.1.7.3 La municion del competidor, al ser probagla el arma sustituto, alcance el factor de potencia
minimo.

Un competidor que sustituya o modifique significativamente un arma y/o miras durante un match, sin la

aprobacion previa del Maestro de Campo, estara sujeto a las previsiones de la Rdgla 10.

Un campetidor no debe nunassar o portar en su persona mas de un arma o funda durante un recorrido de tiro
(ver Regla 10.5.7).

Esta prohibido el uso de armas que posean culatin y/o guardamanos delanteros de cualquier tipo (ver Regla
10.515).

Estan prohibidas las armasrtas y escopetasue ofr ezcan oper accompletamante ir §f &
automatico (es decir, cuando méas de cerduchopuede ser disparada oprimiendo o activando el gatillo una
sola vez) (ver Regla 10.5.15).

Estan prohibidas las armas con méas de un cafién.

Funday otro Equipo del Competidor

Porte y almacenamientoLas armas cortas deben ser portadas descargadas, en una caja o bolso de un disefio
destinado o adecuado para el transporte segueondi@s de fuego, o en una funda (canana) fijada en forma
segura al cinturén del competidor. Las violaciones estan sujetas a la Regla 10.5.13.
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522

5.2.3

524

5.25

5.2.6

5.2.7

5.2.1.1 Los competidores que lleguen a un match IPSC en posesion de un arma de fuego cargada deben,
inmediatamentereportarse a un Oficial de Campo, quién supervisard la descarga del arma. Los
competidores que fallen en cumplir con esto, podran estar sujetos a la Regla 10.5.13.

5.2.1.2 Las pistolas llevadas en una funda, deberan estar sin cargador puesto, yleloyzetdutor debera
estar desmontado (decocked). Las violaciones a esto incurrirdn en una advertencia (warning), para
la primeraocurrencia, pero estard sujeta a la Regla 10.6.1, para las subsiguientes ocurrencias dentro
del mismo match.

Manipulacidn i Excepto cuando se encuentren dentro de los limites de un area de seguridad, o bajo la
supervision y comando directo de un Oficial de Campo, los competidores no deben manipular sus armas. La
pal abra fimani pul ar o i ncl uyadn seeflafse enclientracocutfagpser ema tubiertd e d
protectora, y/o poner o sacar la misma en/de la persona del competidor mientras ella esté total o parcialmente
enfundadal.as violaciones estan sujeta$a Regla 10.5.1.

A no ser que se especifiqueatosa en el briefing escrito de una etapa, el cinturén que soporta la funda y todo
el equipo asociado, debe ser usado a nivel de la cintura. El cinturén o el cinturén interno o ambos deberan
estar, 0 permanentemente cosidos a la cintura, or@skg poun minimo de Jresillas para cinturén unidas

a los shorts o pantalones.

5.2.3.1 Las competidoras mujeres en todas las Divisiones estan sujetas a las mismas condiciones que
anteceden, excepto que el cinturén que lleva la funda y todo el equipo asne@deoser usado a
nivel de la cadera. Si se usa otro cinturén a nivel de la cintura, la funda y todo el equipo asociado,
debe estar colocado en el cinturdn inferior.

La municién de repuesto, los cargadores y los cargadores rapidos (speed loauenis)) der portados en
dispositivos de retencién especificamente disefiados para ese propésito. También esta aprobada la portacion de
cargadores y cargadores rapidos adicionales en los bolsillos traseros de los shorts o pantalones.

5.2.4.1 Cuando la Condién de Listo de un copetidor requiere que los cargadores o cargadores rapidos,
sean puestos sobre una mesa o simdhrcompetidor puedeecuperary llevar esos items en
cualquier lugar de su persondespués de I&Sefial de Inicio, y esto no serfratado como una
contravencion a las reglde colocacion de equipte la Division.

5.2.4.2 A no ser que se especifique en el briefing escrito de una etapa o, a ho ser que sea solicitado por el
Oficial de Campo, la posicion de la funda y equipo asociadiehe ser movido o cambiado, por el
competidor, entre etapa y etapa.

En los casos que una Divisiéon especifique una distancia maxima, a la cual se puede encontrar el arma y equipo
de un competidor, de su cuerpo, un Oficial de Campo podra contra@lanftzmidad, midiendo la distancia

mas cercana entre el torso del competidor y el centro de la mayor dimension de la empufiadura del arma y/o
cualquier dispositivo deecarga

5.2.5.1 La medicidon se debe tomar mientras el competidor esta parado ergufdomennatural (ver
ApéndiceE?2).

5.2.5.2 A cualquier competidor que Ifa en los controles anteriorggevio a lafiSefial de Inicio se le
solicitara que ajuste, inmediatamente, su funda o equipo asociado para ajustarse a los
requerinientos de la Division relevante. BWlaestro de Camp@uede hacer concesiones,
permitiendo variaciones en estos requerimientos debido a consideraciones anatémicas. Puede que
algunos competidores no puedan ajustarse completamente.

Los matches de Armadtta nodeben requeriel uso de un tipo o marca particular de fundaEuipo asociado

Sin embargo, el Maestro de Campo, podra declarar que la funda de un competidor es insegura y olaenar que
mismasea mejorada a su satisfaccion. De no lograrse adimda deberéd ser retirada del ma&iHa funda

posee una banda de retencién o solapa, ella debera estar aplicada o cerrada antegmlengigsedecomando

de ASO aMemciorp) (ver Regla 8.3.3).

No se permite que los competidooesniencen un recorrido de tiro usandas de una funda o

5271 Una funda tipo fAsobaqueraodo, de fAcolgaro o con
Regla 5.2.8,

5.2.7.2 Una funda con la parte trasdtalon)de la empufiadura del arma pimbajo de la parte superior del
cinturén(ver Apéndice E3h)excepto como se especifica en la Regla 5.2.8,

5.2.7.3 Una funda que permita que la boca del cafién de una pistoledentt apunte méas alla dengtro
de distancia de los pies del competidorncigaéste se encuentre parado con una postura relajada,
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5.2.8

5.2.9

5.2.10

53
5.3.1

5.4
5.4.1

54.2

543

544

5.4.5

5.4.6

5.5
551

5.5.2

55.3

554

5.2.7.4 Una funda que no evite completamente el acceso al, o activacion del, gatillo del arma enfundada.

Los competidores, considerados por elebior del Matchcomo oficiales activos de la lgpor ejemplo,

policia) o personal militar, podran tener derecho a usar su funda y equipo asociado de Sereaibargoel

Maestro de Campo permanecerd como la ultima autoridad con respecto a la seguridad y adecuacion del uso de
tales equipos en match&SC.

Los competidores que, el Maestro de Campo considere, sean permanente y significativamente incapacitados,
pueden recibir un permiso especial en relacion el tipo y/o emplazamiento de sus fundas y equipo asociado v, el
Maestro de Campo, permaee& como la autoridad final con respecto a la seguridad y posibilidad del uso de
dicho equipo en matches IPSC.

En algunas Divisiones (ver Apéndice D), ni la pistola, ni ninguno de sus elementos adjuntos, ni la funda, ni
cualquier equipo asociado, gaen extenderse mas adelante de la linea ilustrada en el Apéndice E2. Cualquiera
de tales items que un Oficial de Campo entienda que no estan en conformidad, deben ser ajustados en forma
rapida y segura, de lo contrario, la Regla 6.2.5.1 sera aplicable.

Ropa Apropiada

Se desanima al uso de ropa tipo camuflaje u otros tipos similares de vestimenta militar o policial para
competidores que no sean personal militar o policial. Edbor del Matclsera la autoridad final con respecto
a que ropa no da ser usada por los competidores.

Proteccion Visual y Auditiva

A todas las personas se les advierte que el correcto uso de una adecuada proteccion auditiva y visual es en su
propio interés y de primordial importancia para prevenir dafios auditivos y de visién. Es fuertemente
recomendado que, la proteccion visual y Bvalj sea llevada todo el tiempo por todas las personas, mientras

se encuentren dentro de lovitesdel campo de tiro.

Las instituciones organizadoras pueden requerir del uso de tal proteccion por parte de todas las personas, como
una condicién dentrada y permanencia en el campo de tiro. Si es asi, los Oficiales del Match, deberan hacer
todo esfuerzo razonable para asegurar que todas las personas hagan uso de proteccion adecuada.

Si un Oficial de Campo nota que un competidor ha perdido plade&lo su proteccion visual o auditiva
durante un recorrido de tiro o que, ha comenzado el mismo sin dicha proteccion, el oficial debera,
inmediatamente, detener al competidor al cual se le solicitard que vuelva a disparar el recorrido de tiro,
después dgque hayan sido restaurados los dispositivos de proteccién.

Un competidor que haya, inadvertidamente, perdido su proteccidon visual o auditiva durante un recorrido de
tiro, o ha comenzado el mismo sin ellas, tendra derecho a detenerse, apuntar e direccion segura e
indicarle el problema al Oficial de Campo, en cuyo caso se aplicaran las previsiones de la regla anterior.

Cualquier intento por ganar un-shoot o una ventaja removiendo la proteccion visual y/o auditiva durante un
recorrib de tiro, ser8 considerado conducta fantidepor

Si un Oficial de Campo considera que un competidor, que esta a punto de iniciar un intento en un recorrido de
tiro, esta utilizando una protecciéon visual o auditiva inadecuéste, podra ordenar al competidor que
rectifique la situacion antes de permitirle que continde. El Maestro de Campo es la autoridad final en estas
cuestiones.

Municién y Equipo Relacionado

Los competidores de un match IPSC son los Unicos y pdémsemiz responsables por la seguridad de toda y
cualquier municién que hayan llevado al match. Ni la IPSC ni ninguno de sus Oficiales, ni tampoco ninguna
organizacion afiliada a IPSC, ni los oficiales de cualquier organizacién afiliada a IPSC, acepigwéa nin
responsabilidad ni nada a este respecto, ni tampoco con respecto a cualquier pérdida, dafio, accidente, heridas o
muerte sufrida por cualquier persona o entidad como resultado del uso legal o ilegal de tal municion.

Toda la municion de ucompetidor y sus respectivos cargadores y cargadores rapidos deberan cumplir con las
previsiones de la Division relevante (Ver Apéndice D).

Cargadores de reserva, cargadores rapidos o municion que se hayan caido o hayan sido descartados por el
competidor después de @ Se § al dpedradh ser recuperaddsin embargodicha recuperacion estara,
siempre, sujeta a todas las reglas de seguridad.

En los matches IPSC esta prohibido el uso de municion perforante, incendiaria y/o trazad&eg(eer
10.5.15).
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5.5.5 La municion que descargue mas de una bala u otro proyectil puntuable desde un soélo cartucho esta prohibida
(ver Regla 10.5.15).

5.5.6 Municién considerada insegura por un Oficial de Campo debe ser inmediatamente retirada del match (ver
Regla 10.5.15).

5.6  Cronografo y Factores de Potencia

5.6.1 Los factores de potencia para cada Division aparecen estipulados en el Apéndice D. Deberan usarse uno o mas
cronografos oficiales del match, para asistir en la determinacion del factor degdetecimunicion de cada
competidor. En ausencia de cronografos, elofade potencia declarado por wompetidor, no podra ser
objetado.

5.6.1.1 El valor del factor de potencia para habilitar a que los puntajes de un competidor sean incluidos en
losr esul tados del mat c h, se I lama #AMenor o ( Mi
requerimientos especificos aplicables a cada Division, aparecen estipulados en el Apéndice D.

5.6.1.2 Algunas Divisiones ofrecen un valor mas alto de factor de potdndiaa mado A Mayor o (1
cual habilita a que los competidores ganen mas puntos por impactos periféricos en los blancos de
papel. El piso del factor de potencia Mayor, de estar disponible, y otros requerimientos especificos
aplicables para cada Divisiéaparecen estipulados en el Apéndice D.

5.6.1.3 Los valores otorgados, asociados a los impactos puntuables Mayor y Menor se ilustran en los
Apéndices B y C. El método usado para determinar el factor de potencia se explica en la siguiente
seccion.

5.6.2 El cronégrafo debe ser preparado apropiadamente y verificado, cada dia, de acuerdo con las recomendaciones
del fabricante, por los Oficiales del Match de la siguiente manera:

5.6.2.1 Al comienzo del primer dia del match, un &4l de Campo efectuaradBspans con la municién de
calibracion oficial del match, usando el arma de calibracién, sobre el cronégrafo, y se registrara el
promealio de velocidad de losdisparos;

5.6.2.2 En cada uno de los siguientes dias del match, el proceso sera repetido usaisdwlarma y
municion (idealmente del mismo lote de fabrica);

5.6.2.3 Se considera que un cronégrafo esta dentro de la tolerancia si, el promedio diario de velocidad esta
dentro de +/5% del promedio de velocidad obtenido en la Regla 5.6.2.1.

5.6.2.4 En d caso de que una variacion diaria exceda las tolerancias permitidas establecidas mas arriba, el
Maestro de Campo tomardé cualquier paso que considere necesario para rectificar la situacion. En el
Apéndice C4 aparece un formulario de ejemplo para el registtas lecturas diarias;

5.6.2.5 La(s) balanza(s) oficiales del match deberian ser calibradas inicialmente, de acuerdo a las
recomendaciones del fabricante, cuando la primer escuadra llegue cada dia para las pruebas y, de
nuevo, inmediatamente antes de gada escuadra subsiguiente sea probada (ver Regla 5.6.3);

5.6.3 Procedimiento de Verificacion de la Municion del Competidor.

5.6.3.1 La municién debe ser verificada usando el arma del competidor. Mas aln, antes y/o durante la
verificacion, el arma delampetidor y sus partes componentes no deben ser alteradas o modificadas
de ninguna manera de la condicién en que esté siendo usada en el match. Las violaciones estaran
sujetas a la Seccion 10.6.

5.6.3.2 Una muestra inicial de @artuchos, para la prueta cronégrafo, sera obtenidas de cada competidor
en el momento y lugar determinado por los Oficiales del Match, quienes, en cualquier momento
durante el match, pueden requerir verificaciones adicionales de la municion de un competidor.

5.6.3.3 De la muest de 8 cartuctenbtenida potos Oficiales del Match, proyectil es removido y pesado
para determiar el peso real del mismo y,pBoyectiles seran disparados sobre el crondg&ifan
competidor posee cartuchos de distinto peso de proyectil, puedebtenidas muestras de 8
cartuchos de cada uno de ellos. El factor de potencia mas bajo obtenido durante las pruebas, serd
aplicado a todos los puntajes en el matBtara los calculos de la proxima regla, todos los digitos
visibles en las pantallas de lbalanzas y crondgrafos, deben ser usados tal como se despliegan (es
decir, sin redondeo ni truncado). En ausencia de un extractor de proyectiles y balanza, sera usado el
peso del proyectil declarado por el competidor.
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5.7
57.1

5.6.3.4

5.6.3.5

5.6.3.6

5.6.3.7

5.6.38

5.6.3.9

5.6.3.10

5.6.3.11

5.6.3.12

Si el pesaje de los proyeetdl se hace antes del arribo de los competidores, los proyectiles pesados
deben ser retenidos en la estacion de crondgrafo con el resto de los cartuchos de muestra del
competidor, hasta que éste o su delegado haya asistido a la estacién de cronografo y haya
completado la prueb&i un competidor objeta el peso del proyectil pesado antes de su arribo, él
tiene derecho a que las balanzas sean calibradas y que, el proyectil de prueba, sea vuelto a pesar en
Su presencia.

El factor de potencia selcula usando el peso del proyectil y el promedio de velocidad de los tres
cartuchos disparados, de acuerdo a la siguiente formula:

Factor de PotenciaPeso del Proyectil (grains) * Velocidad Promedio (pies por segundo)
1000

El resultado final ignorara todos los decimales (por ejemplo, a los efectos de IPSC, un resultado de
124.999N0es 125).

Si el factor de potencia resultante falla en cumplir con el piso del factor de potenciaddedara
dispararan otros 8artichos sobre el cronografo. El factor de potencia serd recalculado usando el
peso del proyectil y el promedio de veltmil de los Eartichos mas rapidos de losiGparados.

Si el factor de potencia aun es insuficiente, el caitipepodra elegigque su UGltimo proyectil

€) Sea pesadg, si es mas pesado que el anterior, el calculo del factor de potencia de la
Regla 5.6.3.5 sera recalculado usando el peso del proyectil mas pesado; o

(b) Sea disparado sobre el cronografo y el factor de poterieesalculado usando el peso
del primer proyectil, y el promedlide velocidades de losBoyectiles con velocidad
mas alta tomados de losc@rtuchos disparados.

Si el factor de potencia resultante falla en cumplir con el piso del factor deipdidgyor de la
Division relevante, los puntajes del competidor seran recalculados como Menor, si éste factor es
alcanzado.

Si el factor de potencia resultante falla en cumplir con el piso del factor de potencia minimo para la
Division relevante, lecompetidor podra continuar disparando el match, pero sus puntajes no seran
ingresados a los resultados del match ni contaran para reconocimiento y premiaciones del mismo.

Si la municidon de un competidor es vuelta a verificar, o si cualquiercionautorizada de
reemplazo es usada, y se registran factores de potencia diferentes cuando se verifican de acuerdo a
estas reglas, se aplicara el factor de potencia mas bajo para puntuar todos los recorridos de tiro,
incluyendo aquellos que ya hayan stonpletados por el competidor.

Los puntajes de un competidor quien, por cualquier razén, no haya presentado su arma para
verificacién en el momento y lugar designado y/o quien haya fallado en proveer los cartuchos de
muestra para ser verificadosyando se le hayan requerido por un Oficial del Match, seran
removidos de los resultados del match.

Si el Maestro de Campo considera que el cronégrafo se a tornado inoperante, y no son posibles mas
verificaciones de la municién de los competidotes factores de potencia de los competidores que
hayan sido verificados exitosament e, per manece
declarados por todos los demas competidores que no hayan sido verificados, seran aceptados sin
objecidn, sugto a cualquier requerimiento aplicable de Divisiones (ver Apéndice D).

Fallas de Funcionamientd Equipo del Competidor

Si el arma de un competidor falla después dé Be T a | ded competidar ipanrd, en forma segura,
intentar corregir gbroblema y continuar el recorrido de tiro. Durante tal accion correctiva, el competidor debe
mantener la boca del cafion del arma apuntando todo el tiempo en direccién segura hacia el fondo de la pedana.
El competidor no debe usar varillas, o ninguna baaamienta para verificar o corregir la falla. Cualquier
violacion resultard en un puntaje cero para la etapa.

5711

Un competidor quien experimenta un mal funcionamiento del arma mientras responde al comando

d eLodtd and Make Ready Qarfjue y Prepare3 ) Make Ready Pfeparé ) , pero ant e:
emi si - nSedlea | | a,ddhdranderechocadretirarse sin penalizacion, bajo la autoridad y
supervision del Oficial de Campo, para reparar su arma, sujeto a lo previsto por la Regla 5.7.4,
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5.7.2

5.7.3

5.74

5.7.5

5.7.6

5.8
5.8.1

Regla 8.3.11 y todas las demas reglas de seguridad. Una vez que las reparaciones hayan sido
completadas (y se haya satisfecho, si se aplica, lo previsto por la Regla 5.1.7), el competidor podra
retornar para intentar el recorrido de tiro, sujeto a planificacion ndieteda por el Oficial de
Campo o el Maestro de Campo.

Mientras se rectifica una falla que requiere que el competidor mueva claramente el arma dejando de apuntar a
un blanco, los dedos del competidor deben ser claramente visibles fuera del guarfan&sgla 10.5.8).

En el caso que el mal funcionamiento de un arma no pueda ser corregido por el competidor dentro de los 2
(dos) minutosp si el competidor se detiene él mismo por cualquier otra r&t@gbera apuntar el arma en

forma segura h@a el fondo de la pedana y avisarle al Oficial de Campo, quién dara por terminado el recorrido
de tiro en forma normal. El recorrido de tiro sera puntuado tal como se dispar6 incluyendo todos los disparos
perdidos (misses) y penalizaciones aplicables.

Bajo ninguna circunstancia se le permitird a un competidor abandonar un recorrido de tiro en posesién de un
arma cargada (ver Regla 10.5.13).

Cuando el arma ha fallado como se describe mas arriba, al competidor no se le permitira volver &ldispara
recorrido de tiro. Esto incluye instancias en las cuales el arma es declarada no reparable o insegura durante el
recorrido de tiro (ver Regla 5.1.6).

En el caso que un Oficial de Campo dé por terminado un recorrido de tiro debido a la sospgubeald
competidor posee un arma inhsegura o0 munici-n inse
poélvora), el Oficial de Campo tomara los pasos que considere necesarios para retornar, tanto al competidor
como la pedana, a una condicion segurego, el Oficial de Campo inspeccionara el arma o municion y
procedera como sigue:

5.7.6.1 Si el Oficial de Campo encuentra evidencias que confirman la existencia del problema sospechado,
el competidor no tendra derecho adisparar la etapa, pero se brdenara que solucione el
problema. En la hoja de puntuaciéon del competidor, se registrara el tiempo tomado hasta el dltimo
di sparo efectuado, y el recorrido de tiro ser !
penalizaciones y disparos pietas que sean aplicables (ver Regla 9.5.6).

5.7.6.2 Si el Oficial de Campo descubre que el problema de seguridad sospechado no existe, se le solicitara
al competidor que rdispare la etapa.

5.7.6.3 Un competidor que se detenga a si mismo debido a una cafgs qui b o, supuest a
derecho a rglisparar la etapa.

Municion Oficial del Match

Cuando los organizadores de un match ponen a la venta, disponible a los competidores, municion oficial del
match, el Director del Match debe anunciar por adelantado tanto, en la literatura oficial del match (y/o en el
sitio web oficial del match), como paoredio de un anuncio certificado por él y colocado en un lugar visible en

el puesto de venta, identificando claramente cual es el fabricante/marca, los cartuchos especificos y la
descripcién de las cargas, las cuales se consideraran con un factor dia pddgoc o Menor, por Division,

segln sea el caso. Los cartuchos especificos estaran, usualmente, exentos de las pruebas de cronégrafo de |
Regla 5.6.3, sujeto a las siguientes condiciones:

5.8.1.1 EIl competidor debe obtener, y retener por toda la durad@ match, un recibo oficial de los

organizadores del match (o del vendedor nominado por ellos), el cual evidencie detalles de la
cantidad y descripcién de la municion comprada en el match y, dicho recibo, debe ser mostrado a
pedido de cualquier Oficiaflel Match, de lo contrario, lo previsto en la Regla 5.8.1 no sera
aplicable. La municién que no haya sido comprada a los organizadores del match (o los vendedores
nominados por ellos) en el match, no gozard de lo previsto por la Regla 5.8.1, sin impartar s
municidn parezca o no, para todos los propdsitos o intensiones, ser idéntica a la municion oficial del
match.

5.8.1.2 La municién oficial del match comprada por un competidor es considerada equipo del competidor
(ver Seccion 5.7), por lo tanto, lasdldas de funcionamiento no seran fundamento para ‘shaet
y/o una apelacién por arbitraje.

5.8.1.3 La municién oficial del match no debe estar restringida para la venta soélo a, y/o uso por,
competidores que representen al pais organizador y/o al vendedor
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5.8.1.4 La municion oficial del match debe ser aprobada por el Director Regional de la Regién en la cual se
esté llevando a cabo el matghpor el Presidente de IPSC, con respecto a matches Nivel IV o
superior

5.8.1.5 Los Oficiales del Match se reservah derecho de conducir pruebas de cronografo u otras, en
cualquier y toda municion, en cualquier momento, y no sera necesario dgreirsguna razon para
ello.

5.8.2 Donde sea posible, los organizadores del match (o los vendedores nominados poretitoatem) deberian
poner a disposicion una bahia de pruebas, supervisada por un Oficial de Campo, en la cual los competidores
puedan realizar pruebas de funcionamiento de una pequefia cantidad de la municién oficial del match (del
mismo lote), on sus armaantes de la compra.
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6.1

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.1.7

6.2
6.2.1

6.2.2

6.2.3

6.2.4

Principios Generales
Por claridad se usaran las siguientes definiciones:

Recorrido de tirdd t a mbi ®n T Unedesaffode tidodRSE cronometrado y puntuado separadamente
conceptualizado y construido de acuerdo con los principios de IPSC para el disefio de recorridos, que contiene
blancos y desafios, los cuales, cada competidor debe aegndorma segura.

Etapai Una porcion de un match IPSC que contiene un recorrido de tiro y las instalaciones de apoyo,
servicios, resguardos y sefializaciones relacionadas. Una etapa debe usar un tipo de arma de fuego (por
ejemplo, arma corta, rifle escopeta) en forma exclusiva.

Matchi Consiste de un minimo de 3 (tres) etapas donde todas ellas usan el mismo tipo de arma. La suma total
de los resultados individuales de cada etapa, se acumularan para declarar al ganador del match.

Torneoi Un match especial donde las etapas individuales son asignadas a un tipo particular de arma (por
ejemplo, Etapas-41 Arma Corta, Etapas-8 Rifle, Etapas 942 Escopeta). La suma total de los resultados de
las etapas individuales seran acumulados peciadr un ganador del torneo.

Gran Torned Consiste de dos o mas matches de armas especificas (por ejemplo, un match de arma corta y un
match de escopeta, o un match de arma corta, un match de rifle y un match de escopeta). Los resultados
obtenidospor un competidor en cada match individual, serdn usados para declarar el ganador general de un

torneo, de acuerdo con las Reglas de los Grandes Torneos IPSC.

Ligai Consiste de dos o mas matches IPSC de un sélo tipo de arma llavadmsen dif@ntes lugares y en
diferentes fechas. La suma total de los resultados de los matches obtenidos por cada competidor en los matches
componentes, especificados por el organizador de la liga, seran acumulados para determinar el ganador de la
liga.

Soberania de Matché&sUna Regién afiliada a IPSC no podr4, activa o pasimdneancionar un match de
ningun tipo o formato dentro de los limites geogréaficos de otra Region, sin la previa aprobacion por escrito del
Director Regional de la Region en laatse efectuara dicho match. Una Regién que viole esto, estara sujeta a
la Seccién 5.9 de la Constitucion de IPSC.

Divisiones de los Matches

Las Divisiones IPSC reconocen distintas armas y equipos (ver Apéndice D). Cada match debe reconocer por |
menos una Division. Cuando en un match hay disponibles multiples Divisiones, cada una de ellas debe ser
puntuada separada e independientemente, y los resultados del match deben reconocer un ganador por cada
Division.

En matches aprobados por IPSCnimero minimo de competidores estipulados en el Apéndice A2 deben
competir en cada Division para qust& sea reconocida. Si en una Divisién hay un ndmero insuficiente de
competidores, el Director del Match puede permitir que esa Divisidn permanepeeosiocimiento oficial de

IPSC.

Previo al comienzo del match, cada competidor debe declarar una Divisién para puntuar, y los Oficiales del
Match deberian verificar que el equipo del competidor esté de acuerdo con la Division declarada, antes que el
competidor haga un intento en cualquiera de los recorridos de tiro. Este es un servicio para asistir a los
competidores a verificar que gguipo, en la configuraciéon presentada, esté de acuerdo con la Divisién que
declararon. Sin embargo, los competidosempre permaneceran sujetos a daposicionesde la Regla

6.2.5.1.

6.2.3.1 Si un competidor no est4d de acuerdo con la decision de la conformidad del equipo, sera
responsabilidad de él, antes de que intente cualquiera de los recorridos fedentar evidencia
aceptable, al examinador, en soporte a su reclamo. En ausencia o rechazo de tal evidencia, la
decision original ser& mantenida, sujeto solo a apelacion al Maestro de Campo, cuya decision es
final.

6.2.3.2 El arma de un competidor y to@bequipo asociado accesible a él durante un recorrido de tiro, esta
sujeto a prueba de conformidad, si es requerido por un Oficial del Match.

Sujeto a aprobacién previa por parte del Director del Match, un competidor podra entrar en un match en mas
de una Division. Sin embargo, el competidor podra competir por puntaje en sélo una Divisién, y esa deberéa ser
la del primer intento en todos los casos. Cualquier subsiguiente intento en otra Divisién no sera ingresado en
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los resultados del match ni corétgrara reconocimiento y premiacion del match.

6.2.5 Donde una Divisién no se encuentre disponible o sea eliminada, o cuando un competidor falla en declarar una
Divisién especifica antes del comienzo del match, el competidor sera puesto en la Divisiécuah en
opinién del Maestro de Campo, el equipo del competidor se identifique mejor. Si, en opinion del Maestro de
Campo, no hay disponible una Divisidon adecuada, el competidor disparara el match sin puntuar.

6.2.5.1 Un competilor quien falla en satia€er los requisitos dequipo u otro requerimiento de la Division
declarada después deffaenal de Inicid, sera colocado en la Division Opesngesta disponible, de
lo contrarig los puntajes obtenidos por el competidor no seran ingresadosresldgdos del
match. Los competidores que ya se encuentren registrados en la Divisiébn Open y que fallen en
cumplir con los requerimientos de la Divisién Open despuésiiieSla § a |  dne terldndn sasi 0 0
puntajes ingresados en los resultados del match.

6.2.5.2 Un competidor que sea clasificado o reclasificado como se menciona arriba, debe ser notificado lo
antes posible. La decisién del Maestro de Campo en estos asuntos es final.

6.2.5.3 Un competidor reclasificado a la Division Open baj&&gla 6.2.51, después de eso estara tsuje
soélo a las disposicionetel Apéndice D1 pero, se requiere que continle usando la misma arma y
miras, a no ser que aplique Regla 5.1.7. Si la municion del competidor satisface los
requerimientos de factor de potencia dee® Mayor, sus puntajes para el match completo seran
ajustados de acuerdo a ello.

6.2.6 Una descalificacion en la cual haya incurrido un competidor, en cualquier momento durante el match, le
impedira al mismo seguir participando en el match, incluyendguwiea subsiguiente intento en otra Division.
Sin embargo, esto no es retroactivo. Cualquier puntaje previo y completo en otra Divisién sera ingresado en
los resultados del match para reconocimiento y premiacién en esa Division.

6.2.7 Elreconocimiento dan competidor en una Division especifica, no evitara reconocimientos adicionales en una
Categoria o de la inclusién en un Equipo Regional u otro.

6.3  Categorias en los Matches

6.3.1 Los matches IPSC podran incluir diferentes Categorias dentro de cad@rDpasa reconocer diferentes
grupos de competidores. En un match o torneo, un tirador podra declarar sélo una Categoria.

6.3.2 El no cumplir con los requerimientos de la Categoria declarada o la falla en declarar una antes del comienzo
del match, resultdren la exclusién de esa Categoria. Los detalles de las actuales Categorias aprobadas y los
requisitos relacionados aparecen listados en el Apéndice A2.

6.4  Equipos (Teams) Regionales

6.4.1 Sujeto a disponibilidad de los cupos asignados, sélo un Equipm)TRegional oficial en cada Division y/o
Division/Categoria, puede ser seleccionado por mérito por cada Regién para matches IPSC Nivel IV o
superiores. Los equipos por Categoria aprobados son especificados por la Asamblea de IPSC (ver Apéndice
A2).

6.4.11 En matches Nivel IV, los Unicos equipos permitidos son aquellos que representan Regiones dentro
de la zona en la cual el match se esté llevando a cabo (por ejemplo, en el Campeonato Europeo, sélo
se podran presentar equipos que representen Regionesadasigpor IPSC como pertenecientes a
la Zona Europea).

6.4.1.2 En matches Nivel IV y mayores, los Equipos Regionales Oficiales deben ser ordenados, con el fin
de formado de escuadras, de acuerdo a la ubicacion del equipo en ekerestganmediatamente
precedentesi es que lo hay, aun si el equipo estd compuesto por personas diferentes.

6.4.1.3 En matches Nivel IV o superior, todos los miembros del mismo Equipo Regional oficial, deben
competir juntos en la misma escuadra en el match principal.

6.4.2 Enun match, los puntajes individuales de un competidor solo pueden ser usados, exclusivamente, para un sélo
equipo, y cada equipo debe estar compuesto de competidores en la misma Division.

6.4.2.1 La Division o Categoria individual asignada a un competidetermina su elegibilidad con
respecto de los equipos (por ejemplo: un competiddividual en Division Standardo puede
participar en un equipo de Divisi-n Open). Un ¢
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6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.5
6.5.1

6.5.2

6.5.3

puede participar en un equipo basado la edad, o vice versa. Un competidor registrado
individual mente en una Categor?a, puede ser u
Division.

Los equipos deben consistir demaximo de 4niembros Sin embargosolo se usaran Igaintajes fnales de
los 3miembros del equipo con puntaje mas alto, para el calculo del resultado del equipo.

Si un miembro de un equipo se retira del match por cualquier razén antes de completar todas las etapas, los
puntajes conseguidos por ese competidotimoaran vigentes para el calculo del puntaje del equiio
embargo el equipo afectado no tiene dereclreemplazar lamiembro que se retiré.

Un miembro de un equipo que no pueda comenzar un match, sujeto a aprobacion del Director de la Prueba,
puede ser reemplazado por otro competidor antes del comienzo.

Si un miembro de un equipo es descalificado del match, los puntajes del miembrificdekzak revertiran a
ceropara todasds etapas. Los equipos no tendran dereckeraplazar un miebmo descalificado.

Estado y Credenciales de un Competidor

Todos los competidorgsOficiales del Matchdeben ser miembros individuales de la Regién IPSC en la cual
residen normalmente. La residencia se define como la Regién en la cual el individuo ha estado ordinariamente
domiciliado por un minimo de 183 dias de los doce meses inmediatamente previogrleimasal comience

el match. La condicién de domicilio ordinario es una verificacion de presencia fisica y no esta relacionada con
la nacionalidad o con cualquier direccion de conveniencia. Los 183 dias no necesitan ser consecutivos ni los
183 dias masecientes del periodo de doce meses.

6.5.1.1 En cualquier caso, los organizadores del match no deben aceptar ningin competidor u Oficial del
Match de otra Regién, a no ser que el Director Regional de esa Regién haya confirmado la
posibilidad del competidon del Oficial del Matchde patrticipar en el match en cuestigmue el
competidor u Oficial del Match no esta bajo sancién del Consejo Ejecutivo de IPSC

6.5.1.2 Los competidores que ordinariamente residen en un pais o area geografica la cuafiliadesta
la IPSC, pueden unirse a una Region afiliada y pueden competir bajo los auspicios de esa Regioén,
esto, sujeto a la aprobacion del Concilio Ejecutivo de IPSC y al Director Regional de esa Regién. Si
el pais del competidor o el &rea geogréaficaedédencia, posteriormente aplica para ser afiliada a
IPSC, el competidor debe convertirse en miembro de esa Regidon durante el proceso de afiliacion.

Un competidor y/o miembro de un equipo puede representar solo la Region IPSC en la cual repide, exce
como sigue:

6.5.2.1 Con respecto a un competidor que reside en una Region, pero desea representar la Region de la que
€l es ciudadano, los Directores Regionales para la Regién de residencia y la de ciudadania, deben
estar de acuerdo por escrito antesabmienzo del match.

6.5.2.2 Los competidores que caen bajo las condiciones Redka6.5.1.2pueden representar la Region de
la cual son miembros, sujeto a la previa aprobacién por escrito del Director Regional.

En Campeonatos Regionales y Coaltitales, sélo los competidores que satisfagan los requerimientos de
residencia establecidos en la Regla 6.5.1, estaran facultados para ser reconocidos como Campeones Regionales
o Continentales, por Divisién y/o por Divisién/Categoria, segun sea el cascenthargo cuando se
determinen Campeones Regionales o Continentales, los resultados del match de los competidores de fuera de
la Region o Continente aplicable no deben ser eliminados de los resultados del match, los cuates debera
permanecer completamerit¢actos. Por ejemplo:

Region 1i Campeonato Divisién Open

100% Competidor A Regién 2 (Declarado como Campedn General y de Division del Match)

99% Competidor B Region 6

95% Competidor € Regién 1 (Declarado como Campedn de Region 1)
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6.6
6.6.1

6.6.2

6.6.3

6.7
6.7.1

6.7.2

Escuaras y Planificacion de Competidores

Los competidores deben competir por puntajes de acuerdo a la planifipablimadade lasescuadras y del
match Un competidor que nestépresente en el horario y fecha programados para cualquier etapa, @&0 podr
intentar esa etapa sin la aprobacion previa del Director de la Prueba, sin la cual, el puntaje del cpampetidor
esa etapa sera de cero

Solo los Oficiales del Matchprobados por éflaestro de Campplos sponsors del matcRatrones IPS@
dignatariogaprobados por @irector del Match, quienes sean miembros en buenos términos de su Region de
residencia, y los Oficiales IPSC (tal como se los define en la Seccién 6.1 de la ConstR&€yrplieden
competir en un prenatch Los puriajesobtenidos en el prmatch seramncluidos en los resultados generales
del match siempre y cuando, las fechas deinpmich hayan sido previamente publicadas en la planificacién
oficial del match. No se debe restringir que los competidores del matctpalinean el prenatch.

Un match, torneo o liga se considerard que ha comenzado el primer dia en que los competidores (incluyendo a
aquellos especificados mas arriba) disparen por puntaje y se considerard que ha terminado cuando los
resultados hayarido declarados finales por parte del Director del Match.

Sistema de Clasificaci-+-n Internacional (Al

El Concilio Ejecutivo de IPSC puede coordinar y publicar regulaciones y procedimientos dedicados a los
efectos de manejar y administrar unt&isa de Clasificacion Internacional (International Classification
System (Al CSo) ) .

Los competidores que persigan una clasificacion internacional deben usar los recorridos de tiro aprobados,
disponibles en el sitio web de IPSC.
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7.1

7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.2
7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.3
7.3.1

Oficiales del Match
Las tareas y términos de referencia de los oficiales del match se definen como sigue:

Oficial de Campo (Range Officér i R O &Ejnije los comandos de campo, observa la conformidad del tirador

con el briefing escrito de la etapa, y controla de cerca la accion segura del competidor. El también declara el
tiempo, puntos y penalizaciones obtenidas por cada competidor ycavegifie estos sean correctamente
registrados en la hoja de puntuacion del competidor (bajo la autoridad de un Jefe de Oficiales de Campo y del
Maestro de Campo).

Jefe de Oficiales de Camjplbslala@dridad frimdfiasobeeas |@sfpbrsosasr ( A
y actividades en los recorridos de tiro bajo su control, y observa la justa, correcta y consistente aplicacion de
estas reglas (bajo la autoridad directa del Maestro de Campo).

Of i ci al de Est ad? s ti Supevisa el e§uipa de da salafdé estadisticas( & caidD edolecta,
ordena, verifica, tabula y retiene todas las hojas de puntuacion y, por ultimo, produce los resultados parciales y
finales. (bajo la autoridad directa del Maestro de Campo).

Maestrode Mat eni mi ent o ( Qu & Distribuyen eeata & mantiefie@Qdd@ el equipo de campo

(por ejemplo, blancos, cinta de tapar, pintura, escenografia, etc.), otras necesidades del campo (por ejemplo,
timers, baterias, grapadoras, grapas, etc.) y repsnefrescos de los Oficiales de Campo (bajo la autoridad
directa del Maestro de Campo).

Maestro de Campo ( RAaieng autoriadddtaksobre(tdildsNaS peysonas y actividades
dentro del campo completo, incluyendo seguridad del caimpmeracion de todos los recorridos de tiroy la
aplicacion de estas reglas. Todas las descalificaciones y protestas por arbitraje deben ser conducidas a su
atencion. Usualmente, el Maestro de Campo, es designado, y trabaja con, el Director del Matoha®jo,

con respecto a matches IPSC sancionados de Nivel 1V o superiores, la designacion del Maestro de Campo esta
sujeta a la previa aprobacién por escrito, del Concilio Ejecutivo de IPSC.

7151 Las referencias a HAMaest r tolagede Esdemegaroentd linéa n g e
referencia a la persona que esta sirviendo como Maestro de Campo en el match (o su delegado
autorizado para una o mas funciones especificas), sin tener en cuenta cualquier rango internacional
o regional.

Director dé Mat ch ( Mat c h i Manejela administrgciGnMybniral Jdel match, incluyendo el
armado de escuadras, planificacion de horarios, construccion del campo, la coordinacion de todo el personal de
mantenimiento y la provision de servicios. Su autatiy decisiones prevaleceran en relacién a todos los
asuntos excepto con respecto a las cuestiones en estas reglas las cuales son el dominio del Maestro de Campo
El Director del Match es designado por la institucién organizadora y trabaja junto coastidvie Campo.

Disciplina de los Oficiales del Match

El Maestro de campo posee autoridad sobre todos los oficiales del match distintos del Director del Match
(exceptuando cuando Director del Match esta participando como un competidor del yneschgsponsable
por las decisiones concernientes a conducta y disciplina.

En el eventual caso que un oficial del match sea pasible de una sancién disciplinaria, el Maestro de Campo
debe enviar un reporte del incidente y los detalles de la accdiplitiaria al Director Regional de la Regién

de origen del oficial del match, al Director Regional de la Region que organiza el match, y al presidente de la
International Range Officers Association (IROA).

Un oficial de campo que haya sido descedifio del match por cometer una infraccion de seguridad cuando
competia, continuard teniendo derecho a servir como oficial para ese match. El Maestro de Campo podra tomar
cualquier decision relacionada con la participacion de un oficial.

Designaciéon deDficiales

Los organizadores del match deben, antes de que comience el mismo, designar un Director del Match y un
Maestro de Campo para que se encarguen de las tareas detalladas en estas reglas. EI Maestro de Campc
nominado deberia, preferentemente; el mas competente y experimentado Oficial del Match certificado
presente (ver también Regla 7.1.5). Para los matches Nivel | y I, se puede designar a una misma persona para
actuar de Director del Match y Maestro de Campo.
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7.3.2 En estas reglas, lasfeeencias a Oficiales del Match (por ejemplo, Oficial de Campo, Maestro de Campo,
etc.), significan personal que haya sido oficialmente designado por los organizadores del match, para servir
con una capacidad oficial en el mismo. Las personas que soal€&fidel Match certificados, pero que, en
realidad, estan participando como competidores regulares del match, no tienen posicién o autoridad como
Oficiales del Match en ese match. Tales personas no deberian, por tanto, participar en el match usando
vestimeéta que posea la insignia de Oficial del Match.

7.3.3 Una persona actuandmmo Oficial del Matchtendra prohibido el poseer wrma de fuego enfundada
mientras acompee y esté tomando el tiempo de un competidor durante su intento en un recotiidoLdes

violaciones estaran sujetas a la Regla 7.2.2.
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8.1

8.11

8.1.2

8.1.3

8.1.4

8.1.5

Condiciones de ArmalLista

La condicién de arma lista para arntastas serd normalmente como se especifica abajo. Sin embargo, en el
eventual caso que un competidor falle en cargar la recaAmara cuando le sea permitido por el briefing escrito de
la etapa, tanto sea en forma inadvertida o intencional, el Oficial de Gengebe tomar ninguna accion, ya

que el competidor es siempre el responsable del manejo del arma.

Revolver:
8.1.1.1 Accion Simple Solamente: no estan aprobados para matches IPSC.

8.1.1.2 Accion Doble/Selectiva: martillo completamente abatido y dibnaerrado. Si las pistolas
semi autom8ticas se preparan con Arec8mara vac?
con el cilindro vacio, de lo contrario, los revélveres se preparan con un cilindro completamente
cargado.

8.1.1.3 Losrevllveremo tradicionales (por ejemplw@aagaeéel)l est
sujetos a las siguientes reglas y/o cualquier otro requerimiento estipulado por el Maestro de Campo
(ver también Apéndice D5).

Pistolas semiautomaticas:

8.1.2.1 1 Si nmipclce i-Recamara cargada, martillo montado, con seguro externo aplicado.
8.1.22 fDobl e TiARedrnararcargada, martilo completamente abatido o desmontado (decocked).
8.123 fAAcci - n BRdcénara cargada, martillo completamente abatidacockled, o recamara
cargada y el martillo montado con el seguro externo aplicado.
8124 Para todas |l as pistolas semiautom8ticas, el t

primario visible del arma (por ejemplo, el seguro de pulgareatasnas de | a fami |l i ¢
caso de duda, el Maestro de Campo es la autoridad final en estas cuestiones.

8.1.2.5 Siun arma dispone de una palanca de desmontado del martillo (decocking lever), el martillo debera
ser desmontado, exclusivamente, con, ela tocar el gatillo. Si el arma no dispone de dicho
dispositivo, el martillo debe ser bajado en forma manual y segura en todo su recorrido hacia
adel anta (es decir, no debe ser bajado s-1 o h
intermedia gnilar).

Si un recorrido de tiro requiere que una pistola semiautomética sea preparada con la recamara vacia, la
corredera debe estar completamente hacia adelante (cerrada) y el martillo, si lo tiene, debe estar
completamente bajo o desmontado (a&ed)(también ver Regla 8.1.1.2).

8.1.3.1 Cuando el briefing escrito de una etapa requiere que el arma del competidor y/o su equipo asociado
sea puesto sobre una mesa u otra superficie antegigkerial de Inicio, ellos deben ser puestos tal
cual esta gtipulado en el briefing escrito de la etapa. Aparte de los componentes normalmente
fijados a ellos (por ejemplo: un apoyo para el pulgar, aleta de seguro, tirador para montado (racker),
etc), no se deben usar otros elementos para elevarlos artificialift@mtbién ver Regla 5.1.8).

A no ser por cumplimiento con los requerimientos de una Division (ver Apéndicesu)competidor no se

lo deberestringir en el nUmero de cartuchos a ser cargados o recargados en un arma corta. Los briefings
escrite de las etapas, sélo pueden estipular cuando se ha de cargar el arma o cuando se requieren recargas
obligatorias, cuando esto sea permitido bajedgla 1.1.5.2.

Con respecto a las armas cortas usadas en matches IPSC, se aplican las siguidritesdefi

8151 ASi mple Acci-no significa que | a activaci - -n d
decir, caida del martillo o el percutor).

8152 fADoble Acci -ndo significa que | a actiacdbmiesn del
decir, el martillo o percutor se levanta o retrocede, y después cae).

8153 AAcci -n Selectivao significa que el arma cort
ADobl e Acci -no.
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8.2

8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.2.4
8.2.5

8.3

8.3.1

8.3.2

8.3.3

8.3.4

8.3.5

Condicién deCompetidor Listo
Esto designa cuandbgjo el comando directo de un Oficial de Campo:

El arma es preparada como se especifique en el briefing escrito de la etapa, y en conformidad con los
requerimientos de la Division relevante.

El competidor asume la posicion de comienzo comageaique en el briefing escrito de la etapa. A no ser
gue se especifique otra cosa, el competidor debe estar parado en posicion efrerite hdeia el fondo del
campg con los brazos colgando naturalmente a los lados del cuerpo (ver Apéndice EZprApetidor que
intenta o completa un recorrido de tiro, en el cualsguna posicién de comienzo incorrecta, se le puede
solicitar, por parte de un Oficial de Campo, que vuelva a disparar el recorrido de tiro.

Un recorrido de tiro nunca debe regu o permitir que un competidor toque o sostenga un arma, dispositivo
de carga o muni ci - nStaheéby pi A® = n)d ey nafiro tm@$adld e déeecEpiISc i 0 0
por los toques inevitables con los antebrazos).

Un recorrido de tiro muca debe requerir que un competidor desenfunde un arma con la mano inhabil.

Un recorrido de tiro nunca debe requerir que un competidernrd unde un ar ma despu®s
Iniciod. Sin embargo, un competidor puedeerdundar siempre y cuandste sea realizado en forma segura, y

el arma esté o descargada o en una de las condiciones de arma lista especificadas en la Seccion 8.1. Las
violaciones estaran sujetas a descalificacion (ver Regla 10.5.11).

Comunicaciones de Campo
Los comandos de cgu aprobados y su secuencia son como sigue:

fiLoad And Make Readydo( MBMMak@gugienpac emiaerdds fon un
(0o AProgpEasrtee comando significa el inicio del iReco
Oficial de Campo, el competidor debe mirar hacia el fondo del campo, 0 en una direccién segura especificada
por el Oficial de Campo, ajustarse la proteccion visualiditiva, y preparar el arma de acuerdo al briefing
escrito de la etapa. Entonces, el competidor, deberd asumir la posicién de inicio requerida. En este punto, el
Oficial de Campo proseguira.

8.3.1.1 Una vez que se haya dado el comando apropiado, el tidorpeo puede moverse fuera de la
ubicacion de comienzo, antesdel emi si - n de | @n lafafreb§cedn predie yHajoi ci o
directa supervision, del Oficial de Campo. Una violacion resultar4d en una advertencia para la
primera ofensa y puede td®r en la aplicacion de la Regla 10.6.1 para una subsiguiente ofensa en
el mismo match.

iAr e You AJEstéalibtpdpiola falta de cualquier respuesta negativa por parte del competidor, indica

que él comprende completamente los requerimietébsecorrido de tiro y esta listo para proceder. Si el
competidor no esta listo al momento de estaaon d o , ®I deber 8§ deoi)r. Nath dRe ¢
competidor esté listo, él deberia asumir la posicion de inicio requerida para indicar sacpgie@rOficial de

Campo.

iStandbyo I(Hstatommado - cdbher 2 a s eiial ds imigddenttamde p @4 segurallos i S
(también ver Regla 10.2.6).

fiStart Signal 01 HsfaSefd pata qui el competidori camdehicantento en el recorrido de

tiro. Si un competidor fallaeneacci onar aiciob, por duadoeidr aalzon, atleOficlal de Campo
confirmard que el competidor esta listo para intentar el recorrido de tiro, y continuara los comandos de campo
desdek faEst§ Listo?0.

8.3.4.1 En el eventual caso que un competidor, inadvertidamente, comience a disparar prematuramente
(Acomienzo en falsood), el Oof i ci al d einic2@ mp o , t
competidor una vez que el recorridotile haya sido restaurado.

8.3.4.2 Un competidor que reaccioma | a A Sieid) peto guk,epor lcualquier razén, no contintia con
su intento en el recorrido de tiro y falla en obtener un tiempo oficial, registrado en el dispositivo de
medicion de tiemp operado por el Oficial de @®o, recibira un tiempo de ceyauna putuacion
de cergpara esa etapa..

ASt opo T(Cladquidr Oficipl de Campo asignado a una etapa puede emitir este comando, en cualquier
momento durante el recorrido de tiro. &mpetidor deberd cesar de disparar inmediatamente, dejar de
moverse y esperar por mas instrucciones por parte del Oficial de Campo.
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8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.3.9

8.3.10

8.4
8.4.1

8.5
8.5.1

8.3.5.1 Cuando dos o mas recorridos de tiro comparten una bahia de tiro o area en comun, los Oficiales de
Campo pueden enuaiar otros comandos intermedios al finalizar el primer recorrido de tiro, a los
efectos de preparar al competidor para el segundo y subsiguientes recorridos de tiro (por ejemplo,
iRecargue si |l o requiereod). Cual cpuiusadosadelkre di c
estar claramente establecidos en el briefing escrito de la etapa.

Al f You Are FinhowRlead, ( 8851 o dsarghhydPresritd) &i el competidor ha
terminado de disparar, él debe bajar su arma y presentarla para inspeccion por el Oficial de Campo, con la boca
del cafion apuando hacia el fondo del campa cargador removido del arma, la corredera trabastenida

abierta, y la recamara vacia. Los revoélveres deben presentarse con el cilindro hacia afuera y descargado.

Al f Clear, Ha mnpefr Si D oewsnt, 8 Hlod ssctaer g a d)a Lueghlderld emisibnode Ba j o
este comatio, el competidor no debe reanudardaparogver Regla 10.6.1). Mientras continla apuntando el

arma en forma segura hacia el fondo de la cancha, el competidor defae ve verificacion final del arma

como sigue:

8.3.7.1 Pistolas semiautomaticad. iberar la corredera vy tirar del gatillo (sin tocar el martillo o dispositivo
para bajar el mismo (decocker), si es que lo hay). Si la pistola posee un dispositivoresjiaea
que se inserte un cargador para permitir que se tire del gatillo (seguro de cargador), el competidor
debe, cuando se emite éste comando, informar al Oficial de Campo, quién supervisara en forma
directa el uso, y subsiguiente remocioén, de unachingvacio para facilitar este proceso.

8.3.7.2 Revolveri Cerrar el cilindro vacio (sin tocar el martillo, si es que lo hay).

8.3.7.3 Si el arma prueba estar vacia, el competidor debe enfundar su arma. Una vez que las manos del
competidor estan libres datma enfundada, el recorrido de tiro se declara como terminado.

8.3.7.4 Si el arma no prueba estar vacia, el Oficial de Campo resumira los comandos desde la Regla 8.3.6
(ver también Regla 10.4.3).

iRange I(Si Ca@lme a)iddasta gue @sta declaracion no sea dada por el Oficial de Campo, los
competidores o Personal del Match no deben avanzar, o retroceder, de la linea de tiro o de la ubicacién de tiro
final. Una vez que se haya hecho esta declaracioén, los oficiales y camgmeiiddran avanzar para puntuar,

tapar, restaurar blancos, etc.

Un competidor con una discapacidad auditiva severa puede, sujeto a previa aprobacion por parte del Maestro
de Campo, tener derechorecibir las Comunicaciones de Campo verbales anteriores, complementadas por
sefiales visuales y/o fisicas.

8.3.9.1 Las sefiales fisicas recomendadas son golpecitos en el hombro del lado inh&bil del competidor, con
un protocolo de cuenta regresiva, a sabegr,8l p e c i Are You ReadyBa JEBIA Listod ) 2
gol peci Stamdby pAeficdroi y un gol peci teof acloidnec ildneinctieo oc

8.3.9.2 Los competidores que en lugar de esto, deseen usar sus propios dispaisitivéaicoso de otro
tipo, deben, primeramente, enviarlos al Maestro de Campo para ser examinados, probados y
aprobados antes de ser usados.

No hay comunicaciones de campo fijas, disefipdess ser usadas en la estacion de crondgrafo o en una prueba

de conformidad de equipo (la cual puede ser conducida en un lugar lejos del campo de tiro). Los competidores
no deben manejar sus armas cortas, o remover las banderas de seguridad de las deciasananas largas,

segln sea el caso, hasta que el examinador le solicite que las armas le sean pasadas a él, de acuerdo a su
instrucciones. Las violaciones estan sujetas a la Regla 10.5.1.

Carga, Recarga o Descarga Durante un Recorrido de Tiro

Cuando esté cargando, recargando o descargando durante un recorrido de tiro, los dedos del competidor deben
estar visiblemente fuera del guardamonte excepto donde esté especificamente permitido (ver Reglas 8.1.2.5y
8.3.7.1), y el arma debe estar afndo en direccion segura hacia el fondo de la pedana o en otra direccién
segura autorizada por el Oficial de Campo (ver Reglas 10.5.1y 10.5.2).

Movimiento

Excepto cuando el competidor esté realmente apuntando o disparando a los blancassitosotm debe ser
realizado con los dedos visiblemente fuera del guardamonte y el seguro externo deberia ser aplicado. El arma
debe ser apuntada en wuna direcci-n segura. i Mo v i
siguientes:

Reglamento IPSC para Competencias de A@ueai Edicion Enero 2017 Pagina33de79



Capitulo 8: ERecorrido de Tiro

8.6
8.6.1

8.6.2

8.6.3

8.6.4

8.7
8.7.1

8.7.2

8.7.3

8.5.1.1 Dar mas @ un paso en cualquier direccion.
8.5.1.2 Cambiar de posicién de tiro (por ejemplo, parado a hincado, de sentado a parado, etc.).

Asistencia o Interferencia

No se puede dar asistencia de ningun tipo a un competidor durante un recorrido Heefito, gue cualquier

Oficial de Campo asignado a una etapa, en cualquier momento, puede emitir advertencias de seguridad al
competidor. Tales advertencias no seran base para que, al competidor, se le otorgue la repeticién del recorrido
de tiro (reshoot).

8.6.1.1 A los competidores que estén confinados a una silla de ruedas o dispositivos similares, el Maestro
de Campo les puede dar una dispensacion especial con respecto a la asistencia en su 8iovilidad
embargo lo previsto por la Regla 10.2.10 pueden &@r aplicable, a discrecion del Maestro de
Campo.

Cualquier persona que provea asistencia a un competidor durante un recorrido de tiro sin la previa aprobacién
de un Oficial de Campo (y el competidor que reciba dicha asistencia) puede, a disteegioiOficial de

Campo, incurrir en una penalizacion por error de procedimiento para esa etapa y/o estar sujetos a la Seccién
10.6.

Cualquier persona que interfiera verbalmente o de otro modo, con un competidor durante su intento en un
recorrido detiro, puede estar sujeto a la Seccion 10.6. Si el Oficial de Campo cree que la interferencia afecto
significativamente al competidor, él debe reportar el incidente al Maestro de Campo, quien puede, a su
discrecion, ofrecer al competidor afectado que vualdaparar el recorrido de tiro.

En el eventual caso que el contacto inadvertido con el Oficial de Campo u otra influencia externa, haya
interferido con el competidor durante el recorrido de tiro, el Oficial de Campo puede ofrecer al competidor que
re-dispare el recorrido de tiro. EI competidor debe aceptar o rechazar la oferta antes de ver tanto el tiempo
como el puntaje de su intento inicial. Sin embargo, si el competidor comete una infraccion de seguridad
durante cualquiera de esas interferendgasprevisiones de la Seccion 10.4 y 10.5 pueden todavia aplicar.

Toma de Miras, Disparo en Seco e Inspeccion del Recorrido

Se le prohibe a los competidores tomar figura de miras o efectuar disparos en seco anfieS éefla | de
| ni .cliasowidaciones resultardn en una advertencia pargrilaera ocurrencia y una penalizacion de
procedimiento para cada una de las subsiguientes ocurrencias en el mismo match. Los competidores podran,
mientras apuntan sus arnmdiectamentéacia el suelen frente de ellgsjustar sus miras electrénicas.

Cuando conducen su inspecci-n del recorrido de tir
ayudas de punteria (por ejemplo, la totalidad o parte de una réplica de arma deufalegercparte de un

arma real incluyendo cualquier accesorio de ellas, etc.), excepto por sus propias manos. Las violaciones
resultaran en una penalizacion de procedimiento por cada ocurrencia (ver también Regla 10.5.1).

No se le permitird a ningun@ersona que entre 0 se mueva a través de un recorrido de tiro sin la previa
aprobacion de un Oficial de Campo asignado a ese recorrido o del Maestro de Campo. Las violaciones
incurrirdn en una advertencia paraplimeraofensa vy, las ofensas subsiguentpueden estar sujetas a lo
previsto por la Seccién 10p&ra las ofensas subsiguientes
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9.1
9.11

9.1.2

9.1.3

9.14

9.15

9.1.6

Regulaciones Generales

Aproximaciéon a los Blanco$ Mientras se esté puntuando, los competidores o sus delegados no deben
acercarse a ningun blanco a meno4 detro sin la previa autorizacion del Oficial de Campo. La violacién de

esto resultard en una advertencia papilaea ofensa pero, a discrecion del Oficial de Campo, el competidor

o0 su delegado pueden incurrir en una penalizacion de procedimiento para subsiguientes ocurrencias dentro del
mismo match.

Tocar los Blanco$ Mientras se esté puntuandos competidores o sus delegados no deben tocar, medir o
interferir de ningiin modo con ninglin blanco sin la autorizacion del Oficial de Campo. Si el Oficial de Campo
considera que el competidor o su deleghaoinfluenciado o afectado el proceso de pacion debido a tal
interferencia, él podra:

9.1.2.1 Puntuar el blanco afectado como un blanco no impactado (missed); o
9.1.2.2 Imponer penalizaciones por cualquier blanceshoot afectado.

Blancos Tapados Prematurament&i un blanco es tapado pmaturamente, evitando la determinacion del
puntaje real, el Oficial de Campo debe dar al competidor, la orden de que vuelva a disparar el recorrido de tiro.

Blancos No RestableciddsSi, después de que un recorrido de tiro haya sido completado mpompetidor

previo, uno o mas blancos no han sido tapados apropiadamente para el competidor que esta siendo puntuado,
el Oficial de Campo debe juzgar si se puede o no determinar una puntuacion precisa. Si hay impactos
puntuables extra o impactos penalleabcuestionables, y no es obvio cuales son los impactos hechos por el
competidor que se esta puntuando, se le debe ordenar, al competidor afectado, que vuelva disparar el recorrido
de tiro.

9.1.4.1 En el eventual caso que las obleas o cinta aplicadebknico de papel restaurado, sean removidos
accidentalmente por el viento, gases expelidos por la boca del cafién del arma u otra razén, y no es
obvio para el Oficial de Campo cuales son los impactos realizados por el competidor que esta
siendo puntuado, abmpetidor se le solicitara que vuelva a disparar el recorrido de tiro.

9.1.4.2 Un competidor que vacile o se detenga durante su intento de un recorrido de tiro, debido a la
creencia de que uno 0 mas blanoashayan sideestaurados oestablecidos, no melr4 derecho a
volver a disparar el recorrido de tiro-gkoot).

Impenetrablei El area puntuable de todos los blancos IPSC, puntuablessioots, se considera que es
impenetrable. Si:

9.1.5.1 Una bala impacta completamente dentro del area puatdabun blanco de papel, y continta e
impacta el area puntuable de otro blanco de papel, el impacto en los subsiguientes blan@bs de pap
no contaran para puntuaciorpenalizacion, segln sea el caso.

9.1.5.2 Una bala impacta completamente dentro del area puntuable de un blanco de papel, y contintda e
impacta o hace caer un blanco metdlico, esto sera tratado como una falla de equipo de campo. Se le
solicitara al competidor que vuelva a disparareebrrido deito después que el mismo haya sido
restaurado

9.1.5.3 Una bala impacta parcialmente dentro del area puntuable de un blanco de papel o metalico, y
continla e impacta el area puntuable de otand®d de papel, el impacto en el subsiguiente blanco
de papelambién contar@arapuntuaciono penalizacion, segun sea el caso.

9.1.5.4 Una bala impacta parcialmente dentro del area puntuable de un blanco de papel o metélico, y
contintia y hace caer (o impacta el area puntuable de) otro blanco metélico, el subsianeut
metalico caido (o0 impactadoytdién contaran para puntuaciémpenalizacion, segun sea el caso.

Cobertura durd A no ser que, en el briefing escrito de una etapa, sean descritos especificamente como
Acaoldear a boft covell @ed Refla 4.1.4.2), todas las escenografias, paredes, barreras, pantallas de
visi-n y otros obst8cul os, ser &ve)ingenegabld 8&ir ados c¢como

9.1.6.1 Una bala impacta completamente dentrocdbertura dura, y continla para impactar cualquier
blanco de papel puntuable o-gslooot, ese impacto no contara para puntuacion o penalizacion, segun
sea el caso. Si no se puede determinar cuél(es) impacto(s) en un blanco de papel puntuable o no
shoot sorel resultado de disparos hechos a través de cobertura dura, el blanco de papel puntuable o
no-shoot serd calificado ignorando el nimero aplicable de impactos puntuables de mayor valor.
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9.1.6.2 Una bala impacta completamente dentro de cobertura dura,iy(@optra impactar o hacer caer un
blanco metalico, esto sera tratado como falla de equipo de campo (ver Seccion 4.6). Se le solicitara
al competidor que vuelva a disparar el recorrido de tiro, después que haya sido restaurado.

9.1.6.3 Una bala impacta peialmente dentro de cobertura dura, y continda para impactar el area puntuable
de un blanco de papel, el impacto en dicho blanco contara para puntuacion o penalizacién, seguin
sea el caso.

9.1.6.4 Una bala impacta parcialmente dentro de cobertura durantynéa para hacer caer un blanco
metalico puntuable, el blanco metalico caido contara para puntud®idnna bala impacta
parcialmente dentro de la cobertura dura, y contintia haciendo caer o impacta un blanco metalico
penalizable, el blanco caido o impdih como consecuencia, contara como penalizacion.

9.1.7 Postes de soporte Los postes de soporte de los blancos no son ni cubierta dura ni cubierta blanda. Lo
disparos que hayan pasado completamente o parcialm&nai@s de los postes de soporte de los blancos vy,
los cuales impactan un blanco de papel o metal, contaran para puntuacion o penalizacion, segun sea el caso.

9.2 Meétodo de Puntuacioén

9.21 @A Co ms tidlerkpo ilimitado que se detiene en el dltimo dispamamero ilimitado de disparos a ser
realizados, nimero estipulado de disparos puntuables por blanco.

9.2.1.1 EI puntaje de un competidor se calcula sumando el valor mas alto del nimero de disparos por
blanco estipulados, menos las penalizaciones, divigmtoel tiempo total (registrado con dos
decimales) tomado por el competidor en completar el recorrido de tiro, para arribar a un factor de
acierto (hit factor). El resultado general de la etapa se factoriza dandole al competidor con el hit
factor mas elev@do la maxima cantidad de puntos disponibles para el recorrido de tiro, con todos los
demas competidores, ordenados en forma relativa debajo del ganador de la etapa.

9.2.2 Los resultados por etapa deben ordenar a los competidores dentro de la Delsuamte, en orden
descendiente de puntos individuales plates, calculados condkecimales.

9.2.3 Los resultados del match deben ordenar a los competidores dentro de la Division relevante en orden
descendiente del total combinado de puntos individwdieshidos poetapa, calculados condécimales.

9.3 Empates

9.3.1 Si, en opinién del Director del Match, debe romperse un empate en los resultados de un match, los
competidores afectados deberan disparar uno o mas recorridos de tiro, nominados oareadieptor del
Mat c h, hasta que se rompa el empat e. El resul tado
determinar la posicion final de los competidores afectados, y sus puntos del match (match points)
permaneceran sin cambios. Los empatunca deben romperse por azar.

9.4  Valores de Puntajes y Penalizacionete los Blancos

9.4.1 Los impactos en los blancéBSC y neshoots seran puntuadds acuerdo a los valores aprobados por la
Asamblea de IPSC (ver Apéndices B y C y mas abajo).

9.4.2 Cada impacto visible en el area puntuable de un blanco de paphboty sek penalizado con menos 10
puntos, hasta un maximo der@pactos por blanco rshoot.

9.4.3 Cada impacto visible en el area puntuable de un blanshoat de metal, sérpenalizdo con menos 10
puntos, hasta un maximo deirBpactos por blanco rshoot, sin importar que haya sido disefiado para caer o
no.

9.4.4 Cada impacto perdido (miss) sgrénalizado con menos paintos, excepto en el caso que sean blancos que
desaparecen (veregla9.9.2).

9.5 Politicas de Puntuaciérde Blancos

9.51 Ano ser que se especifique otra cosa en el briefing escrito de una etapa, a los blancos de papel puntuables se
les debe disparar un minimo de disparo a cada uno, con ldses mejores impactos puntuadddos blancos
metalicos puntuables &&sdebe disparar un minimo de un disparo a cextay deben caer para puntuar

9.5.2 Si el didmetro del impacto de una bala en un blanco puntuable tdegdade separacion entre dos areas
puntuables, o la linea entre el borde no puntuable y un &area puntuable, o si atraviesa varias areas puntuables,
seré calificado con el més alto valor.
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9.5.3

9.5.4

9.5.5
9.5.6

9.5.7

9.6
9.6.1

9.6.2

9.6.3

9.6.4

9.6.5

9.6.6

9.6.7

9.6.8

9.6.9

9.7
9.7.1

Si el diametro de una bala toca el area puntuableateddsuperpuestopuntuables/o nashoots, él recibira
todos los puntos y penalizaciones aplicables.

Los desgarros radiales que parten hacia afuera desde la perforacion de una bala, no contaran para puntaje ni
penalizacion.

9.5.4.1 Perforaciones agrandadas blancos de papel, las cuales excedan el diametro de la bala del
competidor no contaran para calificacién o penalizacion, a no ser que haya evidencia visible dentro
de los residuos de la perforacién (por ejemplo, una marca de grasa, estrias, una&tyopara
eliminar la presuncion de que la perforacion haya sido causada por un rebote o restos de una bala
(splatter).

El puntaje milmo para una etapa seré cero

Un competidor que falle en disparar al frente de cada blanco puntuableesomito de tiro, por lo menos un
di spar o, incurrir8 en una penalizaci-n de procedin
como también en las penalizaciones apropiadas por misses (ver Regla 10.2.7).

Impactos visibles en blancade papel puntuables o 1sboots, los cuales son el resultado de disparos
efectuados a través de la parte trasera de ese u otro blanco de papel puntuableog g impactos que
fallen en crear un agujero claramente distinguible a través del frente blanco de papel puntuable o-no
shoot, no contaran para puntuacion o penalizacién, segun sea el caso.

Verificacion y Objecion de Puntajes

Después que el Oficial de Campo haya declafad®a n g e i fisC aGn peoa ); lali ctrfipeatidor 0 a su
delegado se le permitird que acompafie al oficial responsable de la puntuacion para verificar la misma.

El Oficial de Campo responsable de un recorrido de tiro, puede estipular que el proceso de calificacion
comenzara mientras el competidor se encaeobmpletando el mismo. En tales casos, el delegado del
competidor tiene derecho a acompafar al oficial responsable de la puntuacion a los efectos de verificar la
misma. Los competidores deben ser avisados de este procedimiento durante el briesgudalia.

Un competidor (o su delegado) que falla en verificar un blanco durante el proceso de puntuacion, pierde todo
derecho de apelacién con respecto a la puntuacién de ese blanco.

Cualquier objecion a un puntaje o penalizacién debe sesidgpal Oficial de Campo por el competidor (o su
delegado) antes de que el blanco en cuestion sea pintado, tapado, o restaurado, de lo contrario, tales objeciones
no seran aceptadas.

En el caso que el Oficial de Campo mantenga el puntaje o penalizadjinal y el competidor no esté
satisfecho, éste podra apelar al Jefe de Oficiales de Campo y después al Maestro de Campo para una decision.

La decision del Maestro de Campo con respecto a la calificacién de impactos en blanshsotsieeréinal.
No se permitiran ulteriores apelaciones con respecto a tales decisiones de calificacion.

Durante una objecion de puntaje, el/los blanco/s en cuestion no debe/n ser tapado/s, ni interferido/s de ninguna
manera, hasta que la cuestion sea resuddt no ser asi, se aplicara la Regla 9.1.3. El Oficial de Campo podra
retirar el blanco de papel en disputa del recorriddirde para posterior revisigra los efectos de evitar
demoras en el match. Ambos, el Oficial de Campo y el competidor, delierdém €l blanco e indicar
claramenteuales)eqson) el(los) impacto(s) sujeto(s) a objecion.

Como y cuando sea necesario, se debe usar en forma exclusiva plantillas de calificacién (scoring overlays)
aprobados por el Maestro de Campo, para verifitadeterminar la zona puntuable aplicable a los impactos
en un blanco de papel.

La informacién de puntuacion podra ser trasmitida mediante el uso de sefiales con las manos (Ver Apéndice
F1). Si un puntaje es objetado, los blancos en cuestion rem dedy restaurados hasta que hayan sido
verificados por el competidor o su delegado, de acuerdo con todas las disposiciones que haya aprobado de
antemano el Maestro de Campo (ver también la Regla 9.1.3)

Hojas de Puntuacion (Planillas)

El Oficial de Campo debe registrar toda la informacion (incluyendo cualquier advertencia formulada) en la
hoja de puntuacién de cada competidor, antes de firmarla. Después que el Oficial de Campo la haya firmado,
el competidor debe agregar su firma en el lugao@pdo. Si el Director Regional lo aprueba, podran
utilizarse firmas electrénicas en las hojas de puntuacion. Deben usarse niUmeros enteros para registrar puntajes
o penalizaciones. El tiempo transcurrido utilizado por el competidor para completar étloedertiro, debe
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9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

9.7.6

9.7.7

9.7.8

9.8
9.8.1

9.8.2

9.8.3

ser registrado, eel lugar apropiado, condcimales.

Si se requiere hacer correcciones a una hoja de puntuacién, éstas deben estar claramente ingresadas en e
original y demas copias de la misma. El competidor y el Oficial dep@ataberian poner sus iniciales para
cualquier correccion.

Si por cualquier razén, un competidor rechazare firmar o poner sus iniciales en una hoja de puntuacion, la
cuestion debe ser referida al Maestro de Campo. Si el Maestro de Campo esthadtsire el recorrido de

tiro ha sido conducido y puntuado correctamente, la hoja de puntuacion sin firmar serd enviada en forma
normal para su inclusién en los resultados del match.

Una hoja de puntuacién firmada por ambos, un competidor y uralodieiCampo, es evidencia concluyente

que el recorrido de tiro ha sido completado, y que el tiempo, puntajes y penalizaciones registrados en la
misma, son correctos y no recusados. La hoja de puntuacion firmada se considera un documento definitivo y,
con &cepcion de un consentimiento mutuo entre el competidor y el Oficial de Campo firmante, o debido a una
decision de arbitraje, s6lo podra ser modificada para corregir errores aritméticos o para agregar penalizaciones
de procedimiento bajo la Regla 8.6.2.

Si se encuentra que una hoja de puntuacion tiene datos insuficientes o en exceso, o si el tiempo no ha sido
registrado en ella, esa hoja debe ser inmediatamente referida al Maestro de Campo quien, normalmente, le
solicitara al competidor que vuelva isghrar el recorrido de tiro.

En el eventual caso que, por cualquier razon, no sea posible efectuahebt;eprevaleceran las siguientes
acciones:

9.7.6.1 Sifalta el tiempo, etompetidor recibira puntaje cepara esa etapa.

9.7.6.2 Si se haregistrado un numero insuficiente de impactos o misses, aquellos que hayan sido
registrados seran considerados completos y concluyentes.

9.7.6.3 Si se haregistrado un nimero en exceso de impactos 0 misses, se usaran los impactos puntuables de
mayor puntag que se hayan registrado.

9.7.6.4 Las penalizaciones de procedimiento registradas en la hoja de puntuacion seran consideradas
completas y concluyentes, excepto si se aplica la Regla 8.6.2.

9.7.6.5 Si en la hoja de puntuacién falta la identificacién dehgetidor, ella deber& ser referida al Maestro
de Campo, quien debe tomar cualquier accion que considere necesaria para rectificar la situacion.

En el eventual caso que el original de una hoja de puntuacién se pierda o esté de otro modo no disponible,
usard la copia duplicado del competidor, o cualquier otro registro escrito o electronico aceptado por el Maestro
de Campo. Si la copia del competidor, o cualquier otro registro escrito o electrénico no se encuentran
disponibles, o son considerados pbiMaestro de Campo como insuficientemente legibles, se le solicitara al
competidor que vuelva a disparar el recorrido de tiro. Si el Maestro de Campo considera que no es posible
efectuar el reshoot, por cualquier razén, el competidor incurrird en unpiieyncalificacién de cero para la

etapa afectada.

A ninguna persona, que no sea un Oficial del Match autorizado, se le permitird manipular el original de una
hoja de puntuacion que se encuentre retenida en una @tepacualquier otro lugar, despugue haya sido

firmada por el competidor y un Oficial de Campo, sin la previa aprobacién del Oficial de Campo o de personal
que esté directamente involucrado con el area de Estadisticas. Las violaciones incurrirdn en una advertencia
(warning) para lprimeraofensa, pero estaran sujetas a la Seccion 10.6 para las subsiguientes ocurrencias en el
mismo match.

Responsabilidad de la Puntuacién

Cada competidor tiene la responsabilidad de mantener un registro preciso de sus puntajes, verificando los
listados publicados por el Oficial de Estadisticas.

Después que todos los competidores hayan completado el match, se deben publicar los resultados provisorios
por etapa, en un lugar visible en el campo de tiro y, en matches de Nivel IV o supetitioteh adicial del

match, con el proposito de que los competidores los verifiquen. Se debe indicar claramente la hora y fecha en
gue tales resultados fueron realmente publicados (no solamente impresos) en cada lugar.

Si un competidor detecta un aren esos resultados, él debe presentar una apelacion al Oficial de Estadisticas
dentro de 1 (una) hora después de que los resultados hayan sido publicados realmente. Si la apelacion no se
presenta dentro del limite de tiempo, los puntajes publicadospereran y la apelacion seré ignorada.
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9.8.4

9.8.5

9.9
9.9.1

9.9.2

9.9.3

9.94

9.9.5

9.10
9.10.1

9.10.2

9.11
9.11.1

A los competidores que hayan sido programados (o de otro modo autorizados por el Director del Match) para
completar todos los recorridos de tiro en un match en un periodo de tiempo menor a la duracién izt del m
(por ejemplo, formato de un dia en un match de tres eli@k,se les solicitara que verifiquen sus resultados
provisionales del match de acuerdo a los procedimientos especiales y limites de tiempo especificados por el
Director del Match (por ejemp] via un sitio web), de lo contrario, no se aceptaran apelaciones por
puntuacioén. Los procedimientos relevantes deben ser publicados por adelantado en la literatura del match y/o
por medio de una nota publicada en un lugar visible del campo de tirodehtemmienzo del match (ver
también Seccidén 6.6).

Un Director del Match puede elegir tener los resultados publicados electronicamente (por ejemplo, via un sitio
web) ademas de, o como alternativa a, fisicamente imprimirlos. Si es asi, los pratedinelevantes deben

ser publicados con antelacién en la literatura del match y/o por medio de un anuncio publicado en un lugar
visible en el campo de tiro, antes de giéeomienzo el match. Se debera proveer a los competidores de las
facilidades necesms (por ejemplo, un computador) para ver los resultados si es que, el Director del Match, ha
elegido solo publicar los resultados electronicamente.

Puntuacién de Blancos que Desaparecen

Los blancos moviles que presentan, por lo menos, una pateiéarea puntuable de mas alto valor cuando

estan en reposo (tanto sea antes o después de la activacion inicial), o aquellos que aparecen y desaparecer
continuamente por el tiempo que dure el intento del competidor de un recorrido de tiro, no songblencos
desaparecen y siempre incurrir8n en penalizaciones

Los blancos moviles que no cumplen con los criterios de arriba, son blancos que desaparecen y no incurrirdn
en penalizadieome spade aiif alol @ mi sses a no ser que Ul
gue inicia el movimiento del blanco antesuando efectla siltimo disparo para ese recorrido de tiro..

Los blancos fijos que presentan, por lo memos, porcion de la zona, Aanto sea antes como después de la
activacion de un nshoot que los oculten o de una barrera de vision moéviles, no son blancos que desaparecen
e incurrir8n en penalizaciones pon fAfalla de dispa

Los blancos que presentgmor lo0 menos, una porcién de la zonacAda vez que el competidor opera un
activador mecanico (por ejemplo, una cuerda, palanca, pedal, puerta, etc.), no estan sujetos a esta seccion.

Si un recorrido de tiro regetie que un competidor esté confinado a un equipo de campo, el cual viaja de una
ubicacbn a otradurante su intento al recorrido de tiro, cualquier blanco que pueda ser enfrentado desde el
equipo durante una parte de su recorrido, y los cuales no puedemesérentadosubsiguientemente, se
consideraran blancos que desaparecen.

Tiempo Oficial

Sdlo el dispositivo de medicion de tiempo operado por el Oficial de Campo debe ser usado para registrar el
tiempo oficial transcurrido de un intento dan competidor en un recorrido de tiro. Si un Oficial de Campo
asignado a un recorrido de tiro (o un Oficial del Match de mas alto nivel) entienden que un dispositivo de
medicion de tiempo esta defectuoso, a un competidor cuyo intento no pueda serdeerdditain tiempo
preciso, se le debe solicitar que vuelva a disparahet) el recorrido de tiro.

Si, en opiniéon de un Comité de Arbitraje, el tiempo acreditado a un competidor para un recorrido de tiro es
considerado irreal, se solicitara ahgoetidor que vuelva a disparar el recorrido de tiro (ver Regla 9.7.4).

Programas de Puntuacion

El programa de puntuacion oficial para todos los matches Nivel IV o superior, es la Ultima vetsion de
Windows® Match Scoring System (WinME& no sr que otro programa sea aprobado por el Presidente de
IPSC. Para otros niveles de matches, no podrd usarse otro programa de puntuacion sin la aprobacién del
Director Regional de la Region sede.
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10.1
10.1.1

10.1.2
10.1.3

10.1.4

10.2
10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4

10.2.5

10.2.6

10.2.7

10.2.8

Penalizaciones de Procedimientd Regulaciones Generales

Las penalizaciones de procedimiento (errores de procedimiento) son impuestas cuando un competidor falla en
cumplir conlos procedimientos especificados en el briefing escrito de la etapa y/o se encuentra que esta en
violacién de otras reglas generales. El Oficial de Campo que impone la penalizacion debe registrar claramente,
en la hoja de puntuacion del competidor, el atorde errores, y la razon por la que fueron impuestos.

Los errores de procedimierson evaluados a menos dintos cada uno.

Un competidor disputando la aplicacion o ndmero de errores de procedimiento, puede apelar al Jefe de
Oficiales de @mpo y/o al Maestro de Campo. Un competidor que continle en desacuerdo, puede presentar
una apelacion por arbitraje.

Las penalizaciones de procedimiento no pueden ser anuladas por subsiguientes acciones del competidor. Por
ejemplo, un competidor quefectlia un disparo a un blanco mientras se encontraba faltando a una linea,
todavia incurrira en las penalizaciones aplicables aln si él, a continuacién, dispara al mismo blanco mientras
no comete falta a la linea.

Penalizaciones de Procedimientd Ejemplos Especificos

Un competidor que efectla disparos mientras cualquier parte de su cuerpo esta tocando el suelo o cualquier
objeto, mas alla de una Linea de Falta, recibira una penalizacion de procedimiento por cada oblorsacia.
aplicaninguna penalizacion si el competidor no efechinglin disparo mientras esf falta, excepto cuando

es aplicable la Regla 2.2.1.5.

10.2.1.1 Sin embargo, si el competidor ha ganado alguna ventaja competitiva significativa en cualquier
blanco(s) mientras estm falta, en su lugar, se le puede aplicar una penalizacion de procedimiento
por cada disparo efectuado al(los) blanco(s) en cuestion, mientras esté en falta

Un competidor que no cumpla con el procedimiento especificado en el briefing escrittajm|ancurrird en

un error de procedimiento por cada ocurrencia. Sin embargo, si el competidor ha ganado una ventaja
competitiva significativa durante el voomplimiento, el competidor podra recibir una penalizacién por cada
disparo efectuado, en lugde la penalizacién simplg@or ejemplo, efectuar uno o mdisparos contrariando la
ubicacion posicionde tiroo postura requerida).

Cuando se aplican multiples penalizaciones en los casos de arriba, ellas no deben exceder el maximo nimero
de impatos puntuables que puedan ser alcanzados por el competidor. Por ejemplo, un competidor que gana
una ventaja mientras sobrepasa una Linea de Falta donde son visibles s6lo 4 blancos metalicos, recibira un
error de procedimiento por cada disparo efectuadmtnaie estaba en falta, hasta un maximo de 4
penalizaciones, sin importar del nUmero de disparos realmente efectuados.

Un competidor que no cumpla con una recarga obligatoria incurrird en una penalizacién de procedimiento por
cada disparo efectuaddespués del punto donde era requerida la recarga, hasta que la recarga sea realizada.

En un Tunel de Cooper, un competidor que mueva una o mas piezas del material del techo, recibira una
penalizacién de procedimiento por cada pieza de dicho material que caiga. Las piezas del material del techo
que caigan porque el competidor ha empujadbazado contra los parantes verticales, o como resultado de

los gases de boca del arma o detleyamiento o retroceso de la misma, no spefalizadas

Un competidorquiens e fAdesl i zad (creeping) (por ejempl o, mu
municion) o se mueve fisicamente a una posicién, o postura de tiro mas ventajosa, después del comando de
fiStandbp fAfenciory) y antes de |l a emdbsi incderl a8fn&epfah der
Si el Oficial de Campo puede detener al competidor a tiempo, se le aplicara una advertencia para la primer
ofensa y, el competidor, serainiciado.

Un competidor que no cumple con efectuar, a cualquéercbl puntuable, por lo menaa disparo, incurrird
en unapenalizaciéon de procedimiento por blanco, mas el nimero aplicable de misses, excepto cuando aplique
lo previsto en la Regla.9.2.

Si un recorrido de tiro (o parte Idmismo) especifica que se debe tirar sélo con mano habil o inh&bil, un
competidor incurrird en un error de procedimiento por cada ocurrencia de tocar el arma (o recogerla de una
me s a, etc.) con |l a otra mano, | desdg el cudlese ha astipil&ie & a | d
disparar con una sola mano). Las excepciones son desactivar el seguro externo (sin recoger el arma), recargar o
corregir un mal funcionamiento. Sin embargoc@hpetidor se le aplicard w@nror de procedimiento con una
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10.2.9

base de fipor disparo efectuadod cuando usa |l a otra
10.2.8.1 soportar el arma o la mufieca o brazo estipulado mientras efectla disparos;

10.2.8.2 incrementar la estabilidad con el suelo, una barrera u otro elemento de escenografia mientras
efectla disparos.

Un competidor que deja una ubicacion de tiro puede retornar y disparar de nuevo desde la misma ubicacion,
siempre y cuando lo haga en forma segura. Sin embargo, los briefings escritos para Clasificadores y matches
Nivel | y Il, pueden prohibir dichas acciones, @iyo caso, se aplicara upenalizacion de procedimiento por
disparo efectuado.

10.2.10 Penalizacion Especial: Un competidor que no pueda ejecutar completamente cualquier parte de un recorrido de

tiro debido a una incapal@ad o herida, puede, antes de hacer su intento en el recorrido de tiro, pedir que el
Maestro de Campo aplique una penalizacién en lugar del requerimiento establecido.

10.2.10.1Si la solicitud es aprobada por el Maestro de Campo, éste debe establesrdeamjue el
competidor haga su intento del recorrido de tiro, la extension de la penalizacion especial a ser
deducida, que ir8 desde un 1% a un 20% de | os

10.2.10.2 Alternativamente el Maestro de Campo puedenunciar a la aplicacion de las sanciones con
respecto a un competidor que, debido a que tienen una discapacidad fisica significativa, es incapaz
de cumplir conds requisitogstablecidos &l recorrido

10.2.10.3Si la solicitud es denegada por el Maesde Campo, se aplicaran las penalizaciones de
procedimiento normales.

10.2.11 Un competidor que efectle disparos por sobre una barrera construida con una altura de por lo menos 1.8

10.3
10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.3.5

10.4

10.4.1

10.4.2

metros, incurrird en una penalizacion de procedimiento por cada disfemtoado (ver también Regla
2.2.3.1).

Descalificacion del Matchi Regulaciones Generales

Un competidor que cometa una infraccién de seguridad o cualquier otra actividad prohibida durante un match
IPSC, sera descalificado, y se le prohibird dutente los restantes recorridos de tiro, sin importar la
planificaciéh o estructura fisica del match, en espera del veredicto de cualquier Gapgleeientada de
conformidad con el Capitulo 11 de éstas reglas.

Cuando se emite una descalificaciéhQficial de Campo debe registrar las razones de la misma, y &yech
hora del incidenten la hoja de puntuacion del competidor, y el Maestro de Campo debera ser notificado lo
antes posible.

Los puntajes de un competidor que haya recibido wsadificacion, no deben ser eliminados de los
resultados del match y, éstos, no deben ser declarados definitivos por el Director del Match, hasta que el limite
de tiempo establecido en la Regla 11.3.1 haya pasado, provisto que no se haya presentathridmadap
arbitraje de ninguna cuestion, al Maestro de Campo (o su delegado).

Si una apelacién por arbitraje es enviada dentro del limite de tiempo establecido en la Regla 11.3.1,
prevalecerd lo previsto en la Regla 11.3.2.

Los puntajes paran competidor que haya completado unrmach o match principal sin una descalificacion,
no seran afectados por una descalificacién recibida mientras el competidor esté participando erQffilShoot
otro match colateral.

Descalificacioni DescargaAccidental

Un competidor que cause una descarga accidental debe ser detenido por el Oficial de Campo lo antes posible.
Una descarga accidental se define como sigue:

Un disparo, que viaja sobre el parabalas trasero, lateral o en cualquier otrédrdirespecificada en el

briefing escrito de la etapa, considerada como insegura por los organizadores del match. No6tese que un
competidor quién legitimamente efectda un disparo a un blanco, el cual viaja en direccion insegura, no sera
descalificado, peroesaplicaran las previsiones de la Seccion 2.3.

Un disparo el cual impackl suelo dentro de losrBetros del competidor, excepto cuando se esté disparando a
un blanco de gzel a menos de Retros del competidor. Una bajae impacta el suelo dentdelos 3metros
del competidor debido a una carga fallada (squib load), esta exenta de esta regla.
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10.4.3

10.4.4
10.4.5
10.4.6

10.4.7

10.4.8

10.5

10.5.1

10.5.2

10.5.3

10.5.4
10.5.5

10.5.6

10.5.7
10.5.8

Un disparo que ocurre mientras se esta realmente cargando, recargando o descargando un arma. Esto incluye
cualquier disparo que ocurra durante poscedimientos delineados en las Reglas 8.3.1 y 8.3.7 (también ver
Regla 10.5.9).

10.4.3.1 Excepcioni una detonacion, la cual ocurre mientras se esté descargando un arma, no se considera
un disparo o descarga sujeta a descalifica@@membargopuede glicar la Regle.1.6

Un disparo que ocurre durante la accion correctiva de wiumeibnamiento del arma.
Un disparo que ocurre durante la transferencia del eomi@de una mano a otra.

Un disparo queocurre durante un desplazamiento, excepto cuando se esté, en realidad, disparando a los
blancos.

Un disparo hecho a un blanco metdlidesde una distancia menor an@tros, medida desde el frente del
blanco a la parte mas cercana del cuerpo del etidgp que esté en contacto con el suelo (ver Regla 2.1.3).

En esta Seccion, si se puede establecer que la causa de la descarga es debida a una parte rota o defectuosa d
arma, que el competidor no haya cometido ninguna infraccion de seguridatad8eecion, y que una
descalificacidon no sera invocada, pero el puntaje del coropg@éda esa etapa, sera cero

10.4.8.1 El arma debera ser presentada inmediatamente, para inspeccién, al Maestro de Campo o su
delegado, quien inspeccionara el arma yaltava cabo todas las pruebas necesarias para establecer
gue parte rota o defectuosa causo la descarga. Un competidor no podra, después, apelar una
descalificacion por una descarga accidental debida a una parte rota o defectuosa si, él, no presenta el
armapara inspeccion previo a abandonar el recorrido de tiro.

Descalificacioni Manejo Inseguro del Arma
Ejemplos de manejo inseguro de un arma incluyen, pero no estan limitados a:

Manejar un arma enualquier momento, excepto en érea de seguridadesignada o cuando se esté bajo
supervision de, y en respuesta a un comando directo emitido por, un Oficial de Campo

Permitir que la boca del cafién apunte hacia la parte delantera de la pedana, o pasando los dngulos por omision
o especificosgurante un recorrido de tiro (excepciones limitadas: ver Reglas 5.2.7.3 y 10.5.6).

Si en cualquier momento durante un recorrido de tiro, un competidor deja caer su arma 0 causa que esta caiga,
cargada o no. Nétese que un competidor quien, por ¢aal@eon durante un recorrido de tiro, en forma
segura e intencional coloca el arma en el suelo u otro objeto estable no sera descalificado siempre y cuando:

10.5.3.1 EI competidor mantenga contacto fisico con el arma, hasta que ésta sea colocada firme y
seguramente en el suelo u otro objeto estable, y

10.5.3.2 EIl competidor permanectdo el tiempo, dentro derhetro del arma (excepto cuando el arma se
coloca a mayor distancia, bajo la supervisién de un Oficial de Campo, a los efectos de cumplir con
la posicion de comienzo); y

10.5.3.3 No ocurre nada de lo previsto por la Regla 10.5.2; y

10.5.3.4 El arma se encuentra en la condicién de lista (ready condition) como se especifique en la Seccién
8.1;0

10.5.3.5 El arma esta descargada y la accién se eneuehierta.
Desenfundar o enfundar un arma dentro de los confines de un tunel.

Permitir que la boca del cafién de un arma apunte a cualquier parte del cuerpo del competidor durante un
recorrido de tiro (es decir, barrido). No se aplicara urexalicacion si el barrido ocurre mientras se
desenfunda o enfunda un arma, siempre y cuando los dedos del competidor estén claramente fuera del
guardamonte.

Permitir que la boca del cafidon de un arma cargada apunte hacia atras a la parte dielanpedana (donde

se encuentra el publitenéds alla de un radio demietro, desde los pies del competidor, cuando se desenfunda
o enfunda el arma. La concesion de 1 metro, sélo se aphcale el competidor esta enfrentalii@ctamente
hacia el fondo d&a pedana.

Portar o usar mas de un arma durante un recorrido de tiro.

Falla en mantener los dedos fuera del guardamonte mientras se corrige un mal funcionamiento del arma donde,
el competidor, claramente mueve el arma, alejandola de lososlargue apunta.
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10.5.9 Falla en mantener los dedos fuera del guardamonte durante la carga, recarga o descarga excepto donde esté
especificamente permitido (ver Reglas 8.1.25y 8.3.7.1).

10.5.10 Falla en mantener los dedos fuera del guardamonte detantimiento de acuerdo con la Regla 8.5.1.

10.5.11 Tener un arma cargada y enfundada, en cualquiera de las siguientes condiciones:
10.5.11.1 Una pistola semiautomatica de simple accion con la recamara cargada y sin el seguro activado.
10.5.11.2 Unapistola de doble accidn o de accién selectiva con el martillo montado y el seguro no activado.
10.5.11.3 Un revolver con el martillo montado.

10.5.12 Manejar municion viva o falsa (dummy) en un Area de Seguridad, contrariando la Regla 2.4.4.

10.5.12.1lapal abra fAmanejaro no Iimpide que | os competido
en cargadores o cargadores rapidos en sus cinturones, en sus bolsillos, o en su bolso de campo,
siempre y cuando el competidor no remueva fisicamente los cargadmegmdores rapidos llenos,
de sus dispositivos de retencion o almacenamiento mientras esté dentro del Area de Seguridad.

10.5.13 Poseer un arma cargada en otro momento que no sea cuando sea especificamente autorizado por un Oficial de
Campo.

10.5.14 Recuperar un arma caida. Las armas caidas deben, siempre, ser recuperadas por un Oficial de Campo quien,
después de verificar y/o descargar el arma, la colocaré directamente en la caja del arma, una funda para armas
o en la funda del competidor. Dejar caararma descargada o causar que caiga, fuera de un recorrido de tiro,
no es una infracciérSin embargoun competidor quien recupere un arma caida, recibira una descalificacion.

10.5.15 Usar municién prohibida y/o insegura (ver Reglas 5.5.4, 5.5.5.§)5y%0 usar un arma prohibida (ver Reglas
5.1.10y5.1.11).

10.6 Descalificacioni Conducta Antideportiva

10.6.1 Los competidores seran descalificados por conductas, las cuales un Oficial de Campo, considere que son
antideportivas. Ejemplos incluyen, peno estan limitadas a, hacer trampas, comportamiento deshonesto, no
cumplir con directivas razonables de un oficial del match, o cualquier comportamiento capaz de hacer caer al
deporte en mala reputacion. El Maestro de Campo deberd ser notificado tarcpnoo sea posible.

10.6.2 Un competidor quien, en consideracion del Oficial de Campo, intencionalmente, haya removido o causado la
pérdida de la proteccién visual o auditiva, a los efectos de ganaishnaieo una ventaja, serd descalificado.

10.6.3 Otras personas podran ser expulsadas del campo por conductas consideradas inaceptables por un Oficial de
Campo. Ejemplos incluyen, pero no estan limitadas a, no cumplir con directivas razonables de un oficial del
match, interferencia con la operacion de ecorrido de tiro y/o un intento de un competidor en el mismo, y
cualquier otro comportamiento capaz de hacer caer al deporte en mala reputacion.

10.7 Descalificacioni Substancias Prohibidas

10.7.1 Durante los matches IPSC, se requiere que todas las @&restén en completo control tanto fisico como
mental de si mismas.

10.7.2 La IPSC considera como una ofensa extremadamente seria el abuso de productos alcohdlicos, drogas sin
prescripcion médica o no esencjakl uso de drogas ilegales para la mejorgpeldormance, sin importar
como se tomen o administren.

10.7.3 Excepto cuando se usen para propoésitos medicinales, los competidores y oficiales en los matches no deben
estar afectados por drogas de ningun tipo (incluyendo el alcohol) durante los misnpseCpearsona, quien
en opinion del Maestro de Campo, esté visiblemente bajo la influencia de cualquiera de los items descritos
aqui, sera descalificada del match y puede ser requerida a abandonar el campo.

10.7.4 La IPSC se reserva el derecho de prohibalquier substancia general o especifica y a introducir, en cualquier
momento, comprobaciones para detectar la presencia de dichas sustancias (ver Reglas IRpEighnti
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11.1
1111

11.1.2

11.13

11.1.4

11.1.5

11.1.6

11.1.7

11.1.8

11.1.9

11.2
11.21

11.2.2

Principios Generales

Administracién i Es inevitable que, en actividades competitivas gobernadas por reglas, se presenten
ocasionales disputas. Esta reconocido que, snfssaltos niveles de competicion, los resultados son mucho
mas importantes para el competidor individual. Sin embargo, una administracion y planificacion efectiva del
match, evitara la mayoria, si no todas, las disputas.

Accesoi Las protestas pueden ser enviadas para arbitraje de acuerdo con las siguientes reglas, por cualquier
asunto excepto donde sea especificamente denegado por otra regla. Las protestas provenientes de una
descalificacion por una infraccion de seguridad seéli@rs aceptadas para determinar si las circunstancias
excepcionales justifican o no una reconsideracion de la descalificacion. Sin embargo, la comision de la
infraccion, tal como la describe el Oficial del Match, no esta sujeta a objecion o apelacion.

Apelaciones Las decisiones las toma inicialmente el Oficial de Campo. Si el querellante esta en desacuerdo
con una decision, se deberia llamar al Jefe de Oficiales de Campo para la etapa o area en cuestién, para que
decida. Si el desacuerdo persiseegdebe pedir al Maestro de Campo que decida.

Apelacion al Comité En caso que el querellante continta estando en desacuerdo con la decision, él puede
apelar al Comité de Arbitraje enviando una protesta formal en primera persona.

Retencion deéEvidenciai El querellante tiene la obligaciéon de informar al Maestro de Campo de su deseo de
presentar su recurso ante el Comité de Arbitraje y puede pedir que los oficiales retengan cualquier y toda la
documentacion relevante u otra evidencia, en asgerla audiencia. No seran aceptadas como evidencia
grabaciones de audio y/o video.

Preparacién de la ApelacidnEl querellante es responsable de la preparacién y envio de la solicitud escrita,
junto con el canon apropiado. Ambos deben ser enviablaestro de Campo dentro del periodo de tiempo
especificado.

Obligaciones de los Oficiales del MatéhCualquier oficial del match que reciba una solicitud de arbitraje
debe, sin demora, informar al Maestro de Campo y debe tomar nota de tedmstigos y oficiales
involucrados y pasar esta informacién al Maestro de Campo.

Obligaciones del Director del MatéhAl recibir la apelacion de manos del Maestro de Campo, el Director del
Match debe reunir al Comité de Arbitraje en un lugar piov@ antes posible.

Obligaciones del Comité de ArbitrajeEl Comité de Arbitraje esta obligado a observar y aplicar las actuales
Reglas de la IPSC y emitir una decisién consistente con esas reglas. Cuando sea necesario interpretacién de las
reglas, o cuando un incidente no esta especificamente cubierto pasressrel Comité de Arbitraje usara su

mejor juicio en el espiritu de las reglas.

Composiciéon del Comité
Matches Nivel Ill o superioi La composicién del Comité de Arbitraje estara sujeta a las siguientes reglas:

11.2.1.1 EI presidente de laPISC, o su delegado, o un Oficial del Match certificado nominado por el
Director del Match (en ese orden), servira como presidente del comité, sin voto.

11.2.1.2 Treséarbitros seran nominados por el presidente de la IPSC, o su delegado, o por el Director de
Match, (en ese orden), con un voto cada uno.

11.2.1.3 Cuando sea posible, los arbitros deberian ser competidores del match y deberian ser Oficiales del
Match certificados.

11.2.1.4 Bajo ninguna circunstancia debe, el Presidente ni ningin miembro deiéQierArbitraje, ser una
parte de la decision inicial o subsiguientes apelaciones, las cuales llevaron al arbitraje.

Matches Nivel | y IIT El Director del Match puede nominar un Comité de Arbitraje de 3 personas con
experiencia que no sean partdalapelacion y que no tengan ningun conflicto de intereses con el resultado de
la misma. Los arbitros, de ser posible, deberian ser Oficiales del Match certificados. Todos los miembros del
comité votaran. El Oficial del Match senior (mas veterano), odgomde las personas, si no hay Oficiales del
Match, oficiara de presidente.
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11.3
11.3.1

11.3.2

11.4
1141

11.4.2

11.5
11.5.1

11.5.2

11.5.3
11.5.4

11.5.5

11.5.6

11.5.7

11.5.8

11.5.9

11.6
11.6.1

11.6.2

11.6.3

Limites de Tiempo y Secuencias

Limite de Tiempo para Apelaciones por Arbitrajeas peticiones por escrito de arbitraje deben ser enviadas al
Maestro de Campo en farmulario apropiado, acompafadas de lddaplicable, dentro dehbra de la hora

de ocurrencia del incidente en disputa, registrada por los Oficiales del Match. La falla en cumplir con esto
dejara sin validez la apelaciéon y no se tomaran mas acclnésestro de Campo debe, en el formulario de
apelacion, registrar en forma inmediata la hora y la fecha en la cual él recibio la apelacion.

Tiempo Limite de Decisi6ii El comité debe llegar a una decision dentro de las 24 horas de presentada la
solicitud de arbitraje 0 antes de que los resultados hayan sido declarados definitivos por parte del Director del
Match, cualquiera sea lo que ocurra primero. Si el comité ndepllegar a una decision en dicho periodo,

ambos querellantes, de primera parte y terceras partes (ver Regla 11.7.1), automaticamente tendran éxito en sus
apelaciones, y el canon sera devuelto.

Tarifas

Montoi Para los matches Nivel Il o supses, el canon de apelacion que permite a un querellante apelar por
arbitraje, sera de US$ 100.00 el equivalente del maximo canon de inscripcion individual al match (lo que

sea menor), en moneda local. El canon de apelacion para otros matches piijade per los organizadores

del mismo, pero no debe exceder los US$ 100.00 o equivalente en moneda local. Una apelacion conducida por
el Maestro de Campo con respecto a un asunto del match, no incurrird en canon.

Pagoi Si la decision del Comitéseapoyar la apelacién, el canon pagado sera devuelto. Si la decision del
Comité es de denegar la apelacion, el canon de apelacion debe enviarse al Instituto Regional o Nacional de
Oficiales de Campo (IROC o INOC) (RROI o NROI), con respecto a matchesINivgly al International

Range Officers Association (IROA), con respecto a matches Nivel Il y superiores.

Reglas de Procedimiento

Obligaciones y Procedimiento del Coniit&l Comité estudiara la presentacion escrita y retendrd, en beneficio
de los organizadores, los dineros pagados por el querellante hasta que se alcance una decision.

Presentacioneis EI Comitépuedesolicitar al querellante que dé, personalmente, mas detalles de su protesta y
puede interrogarlo sobre cualquier purglevante de la misma.

Audienciai Se le puede pedir al querellante que se retire mientras el Comité analiza mas evidencia.

Testigosi Después, el Comitguedeescuchar a los Oficiales del Match, asi como otros testigos, involucrados
en la aglacién. El Comité examinara toda la evidencia presentada.

Preguntag ElI Comité puede interrogar a los oficiales y testigos en relacion a cualquier punto relevante de la
apelacion.

Opinionesi Los miembros del Comité evitaran expresar cualquier opiniéon o veredicto mientras una apelaciéon
se encuentre en curso.

Inspeccion del Area El Comité puede observar cualquier pedana o area relacionada con la apelacion y
solicitara a cualquier persona u oficial, a quien considere util al proceso, que lo acompafie.

Influencia Indeseada Cualquier persona que intente influenciar a losnrmbi®s del Comité de cualquier
modo que no sea presentando evidencia, puede estar sujeta a acciones disciplinarias a discrecién del Comité de
Arbitraje.

Deliberacioni Cuando el Comité esté satisfecho de que esta en posesion de toda la inforreaadéngia
relevante a la apelacion, ellos deliberaran en privado y alcanzaran su decision por voto mayoritario.

Veredicto y Acciones Subsiguientes

Decision del Comitd Cuando se haya alcanzado la decision por parte del Comité, éste debiegh cita
guerellanteal Oficialy al Maestro de Campo para presentar su fallo.

Implementacion de la DecisiGnSera responsabilidad del Maestro de Campo el implementar la decision del
Comité. El Maestro de Campo publicara la decisién en un lugaraicalade todos los competidores. La
decision no es retroactiva y no afectard cualquier incidente anterior a la decision.

La Decisién es Final La decision del Comité es final y no puede ser apelada a no ser que, en opinion del
Maestro de Campo, saya recibido nueva evidencia, después de la decision, pero antes de que los resultados
hayan sido declarados finales por el Director del Match, que justifique una reconsideracion.
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11.6.4

11.7
11.7.1

11.8
11.8.1
11.8.2

11.8.3

Minutasi La decisién del Comité de Arbitraje sera registrada y grdverecedentes para cualquier incidente
similar durante ese match.

Apelaciones de Terceros

Tambi ®n pueden ser presentadas apel aciones por otr
En tales casos, todas las previsiones tle@apitulo permaneceran validas.

Interpretacion de las Reglas
La interpretacion de estas reglas y regulaciones es la responsabilidad del Concilio Ejecutivo de IPSC.

Las personas que busquen aclaraciéon de cualquier regla, deben enpig@gsutas por escrito, tanto sea por
fax, correo o éMalil, a las oficinas centrales de IPSC.

Todas las interpretaciones de las reglas publicadas en el sitio web de IPSC seran consideradas como
precedentes y seran aplicadas a todos los matchesamcidn de IPSC, que comiencen después, o a los 7 dias,

de la fecha de publicacion. Tales interpretaciones estan sujetas a ratificacion o modificacién en la siguiente
Asamblea de IPSC.
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12.1 Apéndices
Todos los apéndices incluidos aqui, son parte integral de este reglamento.
12.2 Idioma
El inglés es el idioma oficial de las reglas IPSC. De haber discrepamtiasla version inglesa de este
reglamento y versiones presentadas en otros idiomas, prevalecera la version en inglés.
12.3 Responsabilidades
Los competidores y toda otra persona que concurre a un match IPSC es completamente, exclusivamente y
personalmente responsable de que todo y cualquier equipamiento que él haya llevado al match, esta
completamente de acuerdo a con todas las leyes aplicables en el guehtigaodonde se esté desarrollando
el match. Ni la IPSC ni ninguno de sus Oficialesnpoco cualquier organizacion afiliada a IPSC, ni ningin
oficial de cualquier organizacion afiliada a IPSC acepta ninguna responsabilidad en relacién a esto, ni tampoco
con respecto a cualquier pérdida, dafio, accidente, herida o muerte sufrida pgercpeigona o entidad,
como resultado del uso, legal o ilegal, de cualquier elemento de dicho equipamiento.
12.4 Género
Las referencias hechas aqui en relacion al género masculino (el, de él), se entiende que incluyen el género
femenino (ella, de ella).
12.5 Glosario
A lo largo de todo este reglamento, se aplican las siguientes definiciones:
Aftermarket itemsno fabricados por el fabricante original del arma (FOA), y/o que poseen ma
identificacion diferentes al FOA.
Apuntar / Alinear d cafién de umrma a los blancos
Apuntando
Bala El proyectil de un cartucho pensado para impactar un blanco.
Bandera de Dispositivo de color brillante cuyas partes o forma no se asemejan a un cartucho o
Seguridad de parte de los mismos. Usandera debe ser incapaz de ser insertada en un arma qu
Recamara una recamara cargada y debe, cuando esté insertada, evitar que un cartucho seag
en la recamara. La bandera debe tener una lengleta o cinta que sobresalga visible
arma.
Barrido Apuntar la boca del cafién de un arma a cualquier parte del cuerpo de cualquier
durante un recorrido de tiro cuando un arma corta esté siendo tocada o sostenida
no estéenfundada en forma segura, o cuando un arma larga es sostenidasnmierieng
insertada una bandera de seguridad en la recamara (ver Regla 10.5.5).
Blanco(s) Un término que puede incluir tanto blanco(s) puntuable(s)shioot(s) a no ser que U
regla (por ejemplo, 4.1.3) los diferencie.
Calibre El diametro de unbala medido en milimetros (0 milésimas de pulgada.
Canana Funda.
Cancha Tambi ®n fApedanad. Campo donde se desa
Carga lLainserci -n de munici-n en un arma en
Readyo. La <car ga competidoretoma ain carfuchd de enunicién|
cargador o cargador rapido, y termina cuando el arma es enfundada en forma s
colocada en cualquier lugar de acuerdo con el briefing escrito de la etapa), y las m
competidor liberan el arma. ParaauCadicién de Arma Lista de arma descargats
carga termina cuando el cargador esta completamente inserto (o cuando el cilin
completamente cerrado).
Cargada Un arma que tiene un cartucho vivo o ficticio (dummy) en la recamara o cilindro,
tiene insertado o esta equipada con uno (o mas) cargador(es) que tiene(n) un cart
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o ficticio (dummy).

Cartucho Término para referenciar una unidad de una oiénisea de pistola, rifle o escopeta.
Il ngl ®s Aroundo.

Compensador Un dispositivo fijado en la boca del cafién para contrarrestar la elevacion de
(usualmente mediante el desvio de los gases).

Debe / deber&a Mandatorio, obligatorio.

(must)

Deberia Opcional pero altamente recomendable.

Descarga Ver Disparo

Descarga Remocion de municién de un arma cuando el competidor ha completado su inten
recorrido de tiro o cuandde otro modose le indiqueque descargue por un Oficial
Campo. La descarga comienza tan pronto como se activa el boton de libera
cargador (o cilindro), y termina cuando el arma esta desprovista de municion. N6t
el competidor quién, después de activar el botonbaeacion del cargador o cilindro,
respuesta al comando dado en la Regla 8.3.6, en forma segura dispara el cartu
recamara a un blanco y/o que reinserta municion, se considera que ha term
descarga y que a recomenzado a disparar.

Descargda Un arma que esta totalmente desprovista de cualquier cartucho vivo o ficticio (dum
su(s) recamara(s) y/o en los cargadores con los que esté equipada o tenga inserta

Desenfundar El acto de remover un arma corta de su canana. Se estima degserfunde termir]
cuando el arma ha librado la canana.

Detonacion Ignicién del fulminante de un cartucho, de otro modo que no sea por la accion de
percutora, donde la bala no pasa a través del cafién (por ejemplo, cuando la cor
esta akiendo manualmente, cuando un cartucho cae).

Director La persona, reconocida por IPSC, que representa una Region.

Regional

Disparo Un bala que pasa completamente por el cafidon de un arma.

Disparo en Secd

La activacion del gatillo y/o accién de un aroma ausencia total de municién.

Enfrentar
(Engage)

Ef ectuar un disparo a un bl anco. Ef ec
de enfrentar (engage)o. El ma | funci ¢
seefectteudi sparo, se considera que €es un

Equipo asociadd

Cargadores, cargadores rapidos (speed loaders) y/o sus respectivos dispos
retencion (incluyendo imanes).

Escenografia

items que no sean blancos o lineas de faléados en la creacién, operacion o decorg
de un recorrido de tiro.

Falso Inicio

Comenzar un intento en un recorrido d

Figura de Mira

Apuntar un arma hacia un blanco sin, efectivamente, ditpara

Fondo de la El area general de una etapa, bahia o campo de tiro, donde la boca del cafién dg¢
Pedana puede ser apuntada en forma segura durante un recorrido de tiro y/o donde se p
(downrange) supone que las balas han de impactar.

Frente de la El area general de una etapa, bahia o campo de tiro, que esté detrds del méximo
pedana tiro seguro por omision (ver Regla 2.1.2), a la cual la boca del cafion de un arma
(uprange) ser apuntada durante un recorrido de tiraépeion: ver Regla 10.5.6).

Fulminante La parte del cartucho que causa una detonacion o que se efectle un disparo.

Funda (Holster)

Dispositivo de retencion de un arma, que usado en el cinturdn del competidor.

Funda con lazo
(tie-down rig)

Una cananan la cual, la parte baja es asegurada a la pierna del competidor por
un lazo u otro medio.

Grain

Unidad de medida que cominmente se usa en relacion al peso de una bala (]
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0.0648 gramos).

Grupo de
blancos

Un conjunto de blancasprobados que sélo pueden ser vistos desde una sola ubic
punto de vista.

Intento en un
recorrido de tiro

El periodo desde la emision deftdefial de Inicio, hasta que el competidor indica que
terminado de disparar, en respuesta a la Re8l8.

Mano habil La mano que una persona usa para inicialmente para asir el arma cuando la dese
la canana asegurada a su cinturén (la otra mano es la mano inhabil). Los competig
una sola mano pueden usar esa mano para las etapas deabidroinhabil, sujeto a
expuesto en la Regla 10.2.10.

Match Competicién o prueba de tiro practico IPSC.

Mirar, (mirando)
al Frente de la
Pedana
(uprange)

La cara, pecho y pies dedbmpetidor estan, todos, orientatiesia el frente de la pedang

Municién falsa

Incluye cartuchos de practica o entrenamiento, balas de salva, capsulas de impa

(dummy) caps) y vainas vacias.

No Aplicable La regla o requerimiento no se aplica a la disciplina en particular, la Divisién o Ni
Match.

No-shoofs) Blanco(s) que incurren en penalizacién cuando se los impacta.

Parabala Una estructura elevada de arena, tierra u otro material usado para contener balas

(Espaldon) separar bahias de tiro y/o recorridos de tiro unos de otros.

Personatiel Personas que tienen tareas o funciones oficiales en un match, pero que I

Match necesariamente calificados como para ser, o actuar en la capacidad de, Oficiales d

Posicién de La ubicacion, posicién y postura de tiro prescrida gn recorrido de tiro, antes de que

Inicio emi t@ef al Ad(eerRegld 83i4)o 0

Postura de Tiro

La presentacion fisica del cuerpo de una persona (por ejemplo, parado, sentado,
acostado).

Postura La presentacion fisica de los miembrosuti@ persona (por ejemplo, manos a los Ig
brazos cruzados, etc.).

Prototipo Un arma con una configuracion la cual no se encuentra en producciéon masiva vy
encuentra disponible al publico en general.

Puedgmay) Enteramente opcional.

Recarga Reemplazo de un cargador que se encuentra inserto en un arma con otro cargadg
o la insercibn de municién adicional dentro da arma mientras el competidor €
realizando su intento en el recorrido de tiro. La recarga comi@mz@ronto comeae
activa el botén de liberacion del cargador (o cilindnp)termina cuando la mano (¢
competidor libera el cargador que se acaba de insertar (0o cuando el cilind
completamente cerrado). Excepcion: disparar en forma segura el cartucho quela)
recamara, a un blanco antes de insertar un cargador nuevo.

Regidn Un pais u otra area geogréfica, reconocida por IPSC.

Reshoot Un intento posterior de un competidor en un recorrido de tiro, autorizado de antem
un Oficial de Campo o un Comite Arbitraje. Volver a disparar un recorrido de tiro.

Snap Cap (Tambi ®n ASpring Capd) Un tipo de car

Squib Cualquier parte de un cartucho alojada dentro del cafién de un arma y/o una bala
del cafion a una velocidad extremadate baja.

Ubicacion Un lugar geografico dentro de un recorrido de tiro.

Vaina El cuerpo principal de un cartucho, el cual contiene todas sus partes componentes.

Vista Un punto ventajoso disponible en cierta ubicacién (por ejemplo, una de las abert

lado de una barricadatc)
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12.6 Medidas

A lo largo de este reglamento, donde se expresen medidas, las que aparecen entre paréntesis solo se proveer
€como una guia.
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Apéndice Al: Niveles de Matches IPSC
Clave: R = Recomendado, M = Mandatorio
Nivel
I I 1] v

017 Debe seguir la Gltima edicid@elas Reglas IPSC M M M M
027 Los competidores deben ser miembros individuales de sf R M M M M

Regiones IPSC de residencia (Seccion 6.5)
0371 Director del Match M M M M M
0471 Maestro de Campo (Real o designado) M M M M M
0571 Maestro de Campo aprobado por Directorio Regional R R M R R
061 Maestro de Campo aprobado por Concilio Ejecutivo IPS( M M
071 Un Jefe de Oficiales de Campo poea R R R M M
087 Un oficial RROI/NROI o IROA por etapa R R M M M
0971 Un oficial IROA por etapa R M M
107 Stats Director IROA R M M
117 Un personal de campo (tapador) por cada 6 disparos R R R R R
127 COF aprobados por Directorio Regional R R M
137 COF aprobados por Comité de IPSC M M M
147 Sancion de IPSQrer mas abajo) M M M
15 - Cronégrafo R R M M
167 Registroen IPSC tres meses antes M
177 Aprobacién por Asamblea IPSC en un ciclo de 3 afios M M
187 Inclusién en el calendario de Matches IPSC M M M
197 Publicar reportes del match a IROA M M M
207 NUumero minimo recomendado de disparos

ArmaCorta 40 80 150 300 450

Rifle (ver Reglal.2.1) 40 80 150 200 250

Escopeta 40 80 150 200 250
217 Numero de etapas

Arma Corta - - - 24 30

Etapas minimas recomendadas

Arma Corta 3 6 12 - -

Rifle 3 6 12 24 30

Escopeta 3 6 12 24 30
227 Numero minimo recomendado de competidores

Arma Corta 10 50 120 200 300

Rifle 10 50 120 200 300

Escopeta 10 50 120 200 300
2371 Calificacion del Match (puntos) 1 2 3 4 5

24 - La aprobacioninternacional de los matches Nivel | y Il, no es requerida. Sin embargo cada Director Regional esta
habilitado para establecer su propio criteriprgcedimientos para aprob@les matches efectuados dentro se su
propia Region.

Reglamento IPSC para Competencias de Arma Coiilicion Enero 2017 Pagina51de79



Apéndice A2: Reconocimiento IPSC

Antes del comienzo de un match, los organizadores deben espetifies) Division(es) seran reconocidas.

A no ser que se especifique otra cosa, los matches sancionados por IPSC reconoceran las Divisiones y Categorias
basados en el nimero de competidaegistrados que realmente compiten en el match, incluyendo los competidores
descalificados durante el match (por ejemplo si una Divisién en un match Nivel Il tiene 10 competidores, pero uno o
mas son descalificados durante el mismo, la Division comineendo reconocida), basandose en los siguientes
criterios:

1. Divisiones

Nivel | & Il................. Un minimo de 5 competidores por Division (recomendado)
Nivel Hl......cccceeeeenl Un minimo de 10 competidores por Division (mandatorio)
Nivel IV & V.............. Un minimo de 20 competidores por Division (mandatorio)

2. Categorias
El estado de las divisiones debe ser realizado antes de que las Categorias sean reconaocidas

Para todos losliveles... Un minimo de 5 competidores por CategoriaPeision (ver lista de categorias aprobadas
mas abajo).

3. Categorias Individuales

Las categorias aprobadas para reconocimiento individual son las siguientes:

(a) Dama Competidores del género femenino.
(b) Junior Competidores qaitienen menos dEB afios de edad al primer dia del match.
(c) Senior Competidores que tienen mas de 50 afios de edad al primer dia del match.

(d) Super Senior Competidores que tienen mas de 60 afios de edad al primer dia del match.. | BeSidopdiene la
opcién de elegir disparar en la Categoria Senior, pero no en ambas. Si no hay suficientes
competidores para que se la Categoria Super Senior sea reconocida, todos los competidores
registrados en esta Categoria seran transferidos, autamétiea a la Categoria Senior.

4. Categorias de Equipos

Los matches IPSC pueden reconocer los siguientes premios por equipo:

€)) Equipos regionales por Division.

(b) Equipos regionales por Division para Categoria Damas.

(c) Equipos regionales p@ivision para Categoria Junior.

(d) Equipos regionales por Division para Categoria Senior.

(e) Equipos regionales por Divisi para Categoria Super Senior.
® Equipos regionales por Familia

Los equipos de Familia consisten de dos miembros, siendo uno de ellos Junior y, el otro, padre o abuelo del
Junior. No obstante la Regla 6.4.2.1, los dos miembros del equipo pueden competir en Divisiones diferentes
y una dama, registrada en forma individuac omo A Damao (Lady), puede part
siempre y cuando satisfaga el limite de edad para Junior. Los resultados del Equipo de Familia seran
calculados sumando los percentiles del match que halganzado los dos miembros. Esta gatéa de

equipos, esta bajo evaluacion y, a menos que se prorrogue, expirard el 31 de diciembre de 2017.
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Apéndice A3: Tabla de Eliminacion del ShocOff

16 Primeros Culazlir;%sl de SemtFinales Finales Premios
(Eliminacion Simple) (Mejor de 3)
1
Ganador
15
9 Ganador A
2 Ganador
5 Ganador
Ganador
13
Ganador B
11
Ganador
3 Campeodn
4 y 20 Puesto
Ganador
12
Ganador C
14
5 Ganador
8 Ganador
Ganador
10
Ganador D
16
Ganador
2
Perdedor A/B
3er Puesto

Perdedor C/D
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Apéndice A4: Relaciones de Etapas Aprobadas

Stages Short Medium Long
12 6 4 2
13 7 4 2
13 6 5 2
14 7 5 2
14 8 4 2
14 6 6 2
15 8 5 2
15 7 6 2
16 8 6 2
16 9 5 2
17 9 6 2
18 9 6 3
19 10 6 3
19 9 7 3
20 10 7 3
20 11 6 3
20 9 8 3
21 11 7 3
21 10 8 3
22 11 8 3
22 12 7 3
23 12 8 3
24 12 8 4
25 13 8 4
25 12 9 4
26 13 9 4
26 14 8 4
26 12 10 4
27 14 9 4
27 13 10 4
28 14 10 4
28 15 9 4
29 15 10 4
30 15 10 5
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Apéndice B1: Presentacion de los Blancos

El cortar la parte superior de los postes de montaje, provee una visual mejorada.
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Apéndice B2: Blanco IPSC

0.5cm non scoring border
; A A A A
around entire target
£ £
E 5] 5] £ E £ £
~ o (3 BN o0 ]

L
™~

AN

«—7.5cm

€&—15cm
e—17.5cm ——————————
——20cm >

«—25cm

e——27 .5cm: >

—30cm >
——37 .5cm

l€&——45cm

Puntuacién
Mayor Zona Menor
5 A 5
4 C 3
2 D 1
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Apéndice B3: Mini Blanco IPSC

0.3cm non scoring border 4 ] T ]
around enfire target I
E E EE E E
23 8844}
D C L ]

Y

- 5Cm »

A 10Em  —ly
i B e
IO —
«— 1lcm
< 185m

- 20cm -
- 25%cm »

<«+— 3J0cm -

Puntuacion
Mayor Zona Menor
5 A 5
4 C 3
2 D 1
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Apéndice C1: Calibracion de Poppers IPSC

1. El Maestro de Campo debe designar una cantidad especifica de municién y una o mas armas para ser usadas
como herramientas de calibracion oficiales, por parte de oficiales autorizados por él para servir como oficiales
de calibracion.

2. Antes del comienzdel match, el factor de potencia de la municién de calibracién debe ser medido usando el
procedimiento especificado en la Regla 5.6.3.3, excepto que solo se requieren 4 cartuchos para cada arma de
calibracién. Dicha municion, cuando sea probada en cadadesignada, debe alcanzar un factor de potencia
de entre 120 a 125 para calificar.

3. Una vez que la municion y armas designadas hayan sido probadas y aprobadas por el Maestro de Campo, éstas
no estaran sujetas a objecion por los competidores.

4, El Maesto de Campo debe hacer los arreglos necesarios para que cada popper sea calibrado antes del
comienzo del match, y siempre que sea necesario durante el mismo.

5. Para la calibracién inicial, cada popper debe ser preparado para que caiga cuando sea iepaciatola
zona de calibracion, con un solo disparo hecho con el arma designada usando la municion de calibracion. El
disparo debe ser hecho desde la ubicacién del recorrido de tiro mas lejana al popper que esta siendo calibrado,
desde la cual, al menama parte de la zona de calibracion, sea visible a los competidores. Las zonas de
calibracién estan indicadas en los diagramas de las siguientes paginas.

6. Si, durante un recorrido de tiro, un popper no cae cuando se impacta, el competidor ticeentadsas:
€) Le sigue disparando hasta que caiga. En este caso, no se requieren mas acciones y el recorrido de
tiro se punt ¥%a ficomo se dispar - 0.
(b) El popper se deja parado pero el competidor no protesta la calibracién. En este caso, no se requieren
mé& acciones y el recorrido de tiro se punt Yaa 7
miss.
(c) El popper se deja parado y el competidor protesta la calibracion. Es este caso, el popper y toda el

area que lo rodea no debe ser tocada o inteaf@iad ninguna persona. Si un oficial del match viola

esta regla, el competidor debedispar el recorrido de tiro. Si el competidor o cualquier otra
persona viola esta regla, el popper sera puntuado como un miss y el resto del recorrido de tiro se
punttahn como se di spar - 0.

(d) Si el popper cagor cualquier razémtra (por ejemplo, accion del viento), antes que pueda ser
calibrado, se debe ordenar urshmot.

7. En ausencia de cualquier interferencia, un oficial de calibraciéon debe conducir una proelilarateon del
popper en cuestion (cuando se lo requiera bajo 6(c) de arriba), desde una ubicacion lo mas cercana posible al
punto desde donde el competidor le disparé al popper, en ese caso se aplica lo siguiente:

(@) Si el primer disparo efectuado pdrddicial de calibracion impacta en la zona de calibracion, o
debajo de ella, y el popper cae, se considera que el popper esta correctalibeat®d,ca sera
puntuado como fiss.

(b) Si el primer disparo efectuado por el oficial de calibracion impacta eona de calibracion, o
debajo de ella, y el popper no cae, se considera que el popper ha fallado, y al competidor se le debe
ordenar que rdispare el recorrido de tiro, una vez que el popper haya sido recalibrado.

(c) Si el primer disparo efectuado rpel oficial de calibracion falla completamente en impactar el
popper, se debe efectuar otro disparo hasta que uno de 7(a) o 7(b) ocurra.

8. Notese qudos platos metalicos autorizadoes estan sujetas a calibracion o protesta (ver Regla 4.3.3.2).
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Apéndice C2: Poppers IPSC

Arma Corta Rifle / Escopeta
Puntuacién 50 10 puntos
5 puntos Menor / Mayor (Reglas9.4.1.1 & 9.4.1.2)

Penalizaciéon

Menos10 puntos Miss / No-Shoot

Menos10 puntos

Las zonas de calibracion para cétiEnco se indican por el area sombreada

15 cm radius

85cm

70 cm

46 cm

- 15cm 10 cm

B e e I A v__¥%

IPSC Popper IPSC Mini Popper

Tolerancia +/- 0.5 cm

Los blancos y nghoots metalicos, los cuales puedan girar de costado accidentalmente cuando se los impacta, estan
expresamente prohibidos. Su uso puede resultar en el retiro de la sancion IFEQIevdr3.1.1
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Apéndice C3:PlatosMetalicas IPSC

Arma Corta Rifle / Escopeta
Puntuacién 5 0 10 puntos
5 puntos Menor / Mayor (Reglas9.4.1.1 & 9.4.1.2)
Peralizacién

Menos 10 puntos

Miss / No-Shoot

Menos 10 puntos

Redonda Rectangular Dimensiones Redonda Rectangular
20cm @ 15x15cm Minimo 15cm @ 15x15cm
30cm @ 30x30cm Méaximo 30cm @ 45x30cm
Rifle
Distancia al blanco Pruebas de FueggRegla2.5.3
757 100m 15cm @ 15x15cm
1017 200m 20cm @ 20x20cm
2017 300m 30cm @ 30x30cm

Lasdistancias y los tamafios deben estar claramente indicadg

Tt

Notas Importantes de Construccion

Los blancos y nahoots metalicos,
accidentalmente cuando se los impacta, estan expresamente prohibidos.
puede resultar en el retiro de la sancién IPSCRegfla 4.3.1.11

los cuales puedan girar de cog

Para matches de arma corta ptatosdeberian ser montasi@obre cobertura dut
0 sobre estacas metalicas de, por lo menos, 1 metro de altura.
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Apéndice C4: Formulario de Reporte Diario de Crondgrafo

3
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o
T
3]

SHOT VELOCITY (FPS)
2

Test Gun Make'Model:

DATE

Reglamento IPSC para Competencias de Arma Coiilicion Enero 2017 Pagina6l1de79



Apéndice D1: Division Open
1 Factor de potencia minimo para Mayor 160
2 Factor de potencia minimo para Menor 125
3 Minimo peso de la bala 120 grains par&layor
4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.3540)/
5 Minimo calibre de la bala para Mayor No
6 Minimo peso del disparador (v&péndice E4) No
7 Maximo tamafio del arma No
8 Maximo largo del cargador 170 mm (VerApéndice E1)
9 Maxima capacidad de municién No
10 Max. distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm(ver Regla 5.25)
11 Aplica Regla 5.2.10 / Apéndice E2 No
12 Miras Opticas/electrénicas Si
13 Compensadores, perforaciones (ports), supresgerssnido y/o fogonazo | Si

Condiciones especiales:

14. La municién que no cumpla con el minimo peso de bala especificado arriba, pero que cronometra factor de
potencia mayor, sera tratada como municién insegura y debe ser retirada (ver Regla 5.50@s®Edella
primer bala pesada, bajo la Regla 5.6.3.3, falla en cumplir con el minimo peso requerido para el factor de
potencia mayor, se aplicara la Regla 5.6.3.6, y se pesard una segunda bala como prueba final y definitiva del
peso de la bala.
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Apéndice D2: Division Standard
1 Factor de potencia minimo para Mayor 170
2 Factor de potenciminimo para Menor 125
3 Minimo peso de la bala No
4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.3540)/
5 Minimo calibre de la bala para Mayor 10 mm (0.400),
6 Minimo peso del disparador (ver ApéndiceaE4 No
7 Maximo tamafio del arma Si, ver abajo
8 Maximo largo del cargador Si, ver abajo
9 Maxima capacidad de municién No
10 Max. distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm(ver Regla 3.5)
11 Aplica Regla 5.2.10 / Apéndice E2 Si
12 Miras Opticas/electronicas No
13 Compensadores, perforaciones (ports), supresores de sonido y/o fogq No, ver abajo

Condiciones especiales:

14.

15.

16.
17.

Un arma en su condicion de lista (ver Seccién 8.1), pero descargada y con un cargador vacio insertado o el
cilindro vacio cerrado, debe entrar completamente dentro de los confines de una caja cuyas dimensiones
internas son 225 mm x 150 mm x 45 mm (tolerancia de +1 4@mm). Nétese que todos los cargadores
deberan cumplir.

El arma se coloca dentro de Igacéy al final removida) por el competidaon la corredera (o cafién de un
revolver)paralelaal lado mas largo de la misma. Las miras traseras ajustabledn pedievemente oprimidas

perola corredera debe estar completamente hacia adelatti#a yta caracteristica del arma, (por ejemplo
miras plegables o abatibles, Airacker sdic), deben estar r e d e |
completamente extendidos o desplegari@ndo el arma es asentada dentro de la Adjeionalmente, estan
expresamente prohibidos los cargadores telescdpicos y/o los gae tesmses o zapatas comprimibles.

Sdlo se prohibe la perforacién de cafiones. Las correderas podran estar perforadas.

.357SIG es también un calibre aprobado para Mayor, sujeto adaciin del factor de potencia minimo
aplicable. Esta concesion ha sido extentiaista el 31 de Diciembre de 2017
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Apéndice D3: Division Clasica
1 Factor de potencia minimo para Mayor 170
2 Factor de potencia minimo para Menor 125
3 Minimo peso de la bala No
4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9mm( 0. 3540)/ 19
5 Minimo calibre de la bala para Mayor 10 mm (0.400),
6 Minimo peso del disparador (ver ApéndiceaE4 No
7 Maximo tamafio del arma Si, ver abajo
8 Maximo largo del cargador Si, ver abajo
9 Maxima capacidad de municién Si, ver abajo
10 |Maéax. distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm(ver Regla 5.25)
11 | Aplica Regla 5.2.10 / Apéndice E2 Si
12 | Miras Opticas/electrénicas No
13 | Compensadores, perforaciones (ports), supresores de sonido y/o fogg No

Condiciones especiales:

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Un arma en su condicién de lista (ver Seccion 8.1), pero descargada y con un cargador vacio insertado, debe
entrar completamente dentro de los confines de una caja cuyas dimensiones internas son 225 mm x 150 mm x
45 mm (tolerania de +1 mm;0 mm). No6tese que todos los cargadores deberan cumplir.

El arma se coloca dentro de la c@jaal final removida) por el competidor con la corredera paralelado
mas largo de la misma. Las miras traseras ajustables, podran ser teveprénidas durante la insercion
pero la corredera debe estar completamente hacia adelante cuando el arma es asentada dentro de la caja

Las armas deben estar basadas y visiblemente parenguefil y contornal disefio clasico del génel®11.

Ego significa un marco metélico moiilera de una pieza,con cortes de rebaje en la corredgrajn
guardapolvo¢on osin riel para accesorios) el cual tiene un largo maximo dariuando se lo mide desde

la parte delantera del guardapolvo, hasta teefeasera del pasador de reteniddadeorredera. Las aberturas

de insercidon de cargadores no deben exceder un ancho exterior maximona®a. 35l cumplimiento se
comprueba por medio de una muesca dmBbde ancho y, por lo menospin de profundidadabrada en la

parte exterior de la caja o, por medio del uso de una regla o calibre, segin sea aprobado por el Maestro de
Campo oficiante.

Las modificaciones partesprohibidas incluyercortes dealivianado de correderaapoyos para el pulgar de la
mano inhabil y rackers de corredera.

Las modificaciones permitidas son correderas perfiladastdfattri-top, etc), guardamontes perfilados
(cuadrados, rebajados, gfcafiones bull o cénicos, extractores externogjreempara los dedos (mecanizadas,
envolventes, etc.), botones de liberacion de cargadores personalizados, gatillos, martillos, seguros simples o
ambidiestros, cualquier mira abierta (la cual puede estar embebida en la corredera), y trabas de corredera
extendidas y protectores para pulgares siempre y cuando no actlien como descansos para el pulgar.

Otras modificacionespermitidas incluyen aquellas de naturaleza cosmética (por ejemplo, paneles de
empufiadura personalizados, segrinado, picado, aserrado cstalladlares en la superficietc).

Los cargadores accesibles al competidor durante un recorrido de tiro, no deben contener mas de 8 cartuchos
(para factor de potencia mayor) o 10 cartefalbeos ( p:
Ini ci 00

.357SIG es también un calibre aprobado para Mayor, sujeto a la obtencién del factor de potencia minimo
aplicable. Esta concesion ha sido extendida hasta el 31 de Dicienitiit e
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Apéndice D4: Division Produccion
1 Factor de potencia minimo para Mayor No aplicable
2 Factor de potencia minimo para Menor 125
3 Minimo peso de la bala No
4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.3540)/
5 Minimo calibre de la bala para Mayor No Aplicable
6 Minimo peso del disparador (ver ApéndiceaE4 2.27 Kg (5 Ibs) para ler. disparg
7 Maximo tamafio del arma Max. largo cafién 127 mm
8 Maximo largo del cargador No
9 Maxima capacidad de municién Si, ver punto 16.2 mas abajo
10 |Max. distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm(ver Regla 5.25)
11 |Aplica Regla 5.2.10 / Apéndice E2 Si
12 |Miras Opticas/electronicas No
13 |Compensadores, perforaciones (ports), supresores de sonido y/o fogo No

Condiciones especiales:

14. En la Division Produccion solo se pueden usar armas listadas como aprobadas en el sitio web de IPSC. Nétese
que lasarmas onsi deradas por | PSC como armas #ds-I®B si mp!
protocolo oficial de IPSC usado para medir el largo del cafién, se describe en el Apéndice E4b.

15. Las armas con martillo externo lo deben tener completamente abatid®egla 8.1.2.5) a la Se T a | de
| ni .cEHl primer intento de disparo debe ser en doble accion. Los competidores en esta Division quienes,
después de la emision defiaS e | a | o antes deiinteintar él primer disparo, montan el martillo de un
armacon la recAmara cargada, incurriran en una penalizacion de procedimiento por ocurrencia. Notese que la
penalizacién de procedimiento no serd impuesta respecto a recorridos de tiro en los que la condicion de listo
requiere que el competidor prepare el@lon una recamara vacia. En estos casos, el competidor puede hacer
el primer disparo en simple accion.

16. Las partes y componentes originales ofrecidos por el fabricante original del arma (FOA) como equipo
standard, o como una opcién, para un modelocéfspe de arma de la lista de armas aprobadas por IPSC,
estan permitidos, sujeto a lo siguiente:

16.1 Modificaciones, salvo detalles menores (remocion de rebabas y/o ajustes requeridos de forma
inevitable a los efectos de ajustar partes de reemplazo da), F&Stan prohibidas. Otras
modificaciones prohibidas incluyen aquellas que facilitan una recarga mas rapida (por ejemplo,
agregado de embudos o agrandar la boca de insercion del camgadloel cambio del color
original y/o la terminacion del armaoyel agregado de rayas u otros embellecimientos.

16.2 Los cargadores accesibles a un competidor durante un recorrido de tishjemoatntener mas de
15 cartuchos al momento de f&efial de Inicid. Se permite el uso de marcas o adhesdms
identificacion limitadores interiores de capacidad, zapatas para golpes y apertura de perforaciones
testigo adicionales, los cuales agreguen o remuevan un peso despreciable a/de los cargadores.

16.3 Las miras podran ser reducidas, ajustadas y/o teneadalipintura negra para miras.slmairas,
también, pueden ser equipadas con insertos de fibra Optica.
17. Est8&8n prohibidos | os componentes y accesorios tipo
17.1 Se permiten los cargadores aftermargefetos a 1@ masarriba.
17.2 Se permiten las miras abiertas aftermarket (ver Regla 5.1.3.1), siempre y cuando su instalacion y/o

ajuste no requiera alteraciones del arma.

17.3 Se permiten los paneles de empufiaduras aftermarket que tengan el mismo perfil y contorno que las
standard u opcionales provistas por el FOA para las armas aprobadas y/o el uso de cinta en las
empufiaduras (skate tape) (ver Apéndice) ESin embargo, estan prohibidas las cubiertas de goma.
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Apéndice D5: Divisién Revolver
1 Factor de potencia minimo para Mayor 170
2 Factor de potencia minimo para Menor 125
3 Minimo peso de la bala No
4 Minimo calibre de la bala / largo de la vaina 9 mm (0.3540)/
5 Minimo calibre de la bala para Mayor No
6 Minimo peso del disparador (ver ApéndiceaE4 No
7 Maximo tamafio del arma No
8 Maximo largo del cargador No aplicable
9 Maxima capacidad de municién No, ver abajo
10 |Max. distancia del arma y equipo asociado al torso 50 mm(ver Regla 5.25)
11 |Aplica Regla 5.2.10 / Apéndice E2 No
12 |Miras opticas/electronicas No
13 |Compensadores, perforaciones (pogspresores de sonido y/o fogonaz(No

Condiciones especiales:

14. No hay limite para la capacidad dglindro. Los revélveres con una capacidad de 7 o mas cartuchos, no
calificaran para Mayor, aln si los cartuchos alcancen el factor de potencia egate la prueba de
cronografo.

15. En esta divisién estan prohibidos los revélveres semiautométicos con correderas retractiles.
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Apéndice E1: Procedimiento de Medida de Cargadores

El caigador es colocado verticalmente hacia arriba sobre una superficie plana, con la medida tomada desde la superficie
plana, hacia arriba, a la parte trasera de los labios de alimentacion, tal como se ilustra. S6lo se permiten cargadores
rectosyrigidos (esedci r, est 8n prohibidos | os cargadores fl exi bl

similar).
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